
 
 
 
 
 
 

                

          
 
      

                

                

                

                

                

 
 
 
 
 
 

Se esce      lo spostamento è a sinistra di un passo. 

 Se esce       lo spostamento è a destra di un passo. 

Se esce         lo spostamento è in basso di un passo. 
 
CHI ESCE DALLA GRIGLIA PERDE IL TURNO. 
 
 
VINCE CHI PER PRIMO GIUNGE ALL’ARRIVO    A 
 

GIOCA CON MAMMA E PAPÀ. COSTRUISCI IL DADO DELLA PAGINA 
SEGUENTE. 

P

A 

LANCIATE A TURNO IL DADO E SEGNATE GLI SPOSTAMENTI DI CIASCUNO, 
IN COLORI DIVERSI, PARTENDO DA     P 



 
 
 
 
 
 

 
RITAGLIA IL DADO E COSTRUISCILO!! 
 
 
 
 


