7L 6I0CO DEL SEL

Per questo gioco
occorrono:

> 1 dado
> carta e matita

POSSONO GIOCARE DUE /TRE GIOCATORI ! I

Ecco come si gioca:

@ T giocatori lanciano a turno il dado.

@ Tl risultato del lancio viene inserito in una tabella, in cui c'é¢ una riga
per ogni numero dall'uno al sei e una colonna per ogni giocatore

(vedi pagina seguente)

@ Tl giocatore inserisce il risultato nella sua colonna, ma decide lui in
quale riga inserirlo.

@ Tl risultato del lancio viene moltiplicato per il numero che indica la
riga ed il prodotto viene inserito nella riga scelta



Gianni mamma | papa

Per esempio: se Gianni ottiene 6 nel lancio e decide di inserirlo
nella riga sei, allora in questa riga scrivera 36 (=6x6), se decide
di inserirlo nella riga 1, scriverad in essa 6 (=1x6)

@ O6NI RIGA PUO' ESSERE ADOPERATA UNA SOLA VOLTA.

© DOPO SEI LANCI SIFA LA SOMMA DI OGNI COLONNA

@ VINCE IL GIOCATORE CHE HA OTTENUTO
LA SOMMA PIVU' ALTA.




