
 
 
 
 
 

 
 

 
 

GIOCO (2 o 4 giocatori) 
 

 Ritaglia le carte a pagina seguente e, se vuoi incollale su un cartoncino. 
Sistemerai la figura campione in modo visibile sul tavolo 

 Nascondi una carta 
 Distribuisci le carte rimaste tra i giocatori (un giocatore avrà una carta in meno 

degli altri) 
 Ogni giocatore, guardando le carte che ha in mano, dovrà abbinare due carte 

che formano la figura campione 
 La coppia di carte verrà messa scoperta sul tavolo da gioco e gli altri giocatori 

dovranno controllare che sia esatta, qualora fosse sbagliata il giocatore dovrà 
riprendere in mano le due carte 

 Il giocatore che resta con il maggior numero di carte, pesca una carta dal 
compagno che si trova  alla sua destra 

 Se il giocatore riesce a formare con due carte la figura richiesta, pone le carte 
sul tavolo, sempre scoperte per dare la possibilità agli altri giocatori di controllare 
che la coppia di carte formi la figura  

 A turno i giocatori pescheranno dal compagno che si trova alla propria destra 
 Chi termina le carte conclude il gioco 
 Alla fine del gioco un partecipante rimarrà con una carta 
 Il giocatore rimasto con una carta, dovrà disegnare la carta misteriosa, cioè 

quella nascosta 
 Dopo aver disegnato, si scoprirà la carta misteriosa e si verificherà se è uguale 

alla figura disegnata 
 Se le due figure sono uguali, il giocatore risulterà il vincitore del gioco 
 Se la figura non sarà uguale a quella misteriosa, il giocatore dovrà fare una 

penitenza. Penitenza consigliata: mescolare le carte e formare tutte le coppie. 
Esempio: 
 
 

SCOPRI LA COPPIA DI CARTE CHE INSIEME 
FORMANO QUESTA FIGURA 



 


