NUMEE kQQCIVIco

PROCURATI, UN BABO, CARTA E
MATITA E EIOCA CON QUANTIT
AMIcT worl

Sei pronto? Ascolta bene le regole del gioco!

{OGM AMICO CHE GIOCA CONTE HA DIRITTO A TRE LANa'.}

LO SCOPO DEL ¢IQCO E'QUELLO DI OTTENERE IL NUMERO CIVICO
PIU ALTO DI UNA VIA CHE NON ESISTE IN UNA CITTA’
IMMAGINARIA.
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DOPO OGNI LANCIO IL GIOCATORE DEVE DECIDERE SE METTERE
IL NUMERO NELLE CENTINAZIA,NELLE DECINE O NELLE UNITA ay
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