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ARiflessioni su alcuni aspetti del «Comunicare e argomentare» con
analisi di alcuni problemi del Rally Matematico.

ASpunti di attivita in ottica trasversale tra i vari livelli scolastici.

ARiferimenti di materiali utili (molti dei quali liberamente
scaricabili).
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«(Lamatematica)contribuiscea svilupparela capacitadi comunicaree
discutere,di argomentarein modo corretto, di comprenderei punti di
vistae le argomentaziondeglialtri».

(Indicazioni Nazionali per il curricolo della scuola
RSttt QAYTFIFYI AL S RSt LINRY?2
Ripreso nelle Indicazioni Nazionali e Nuovi Scenari, 2018, p. 12).

Ma e proprio cosi?



«Comunicare e argomentare»:. un processo presente
nelle Indicazioni

(OEOUYSOSaal NA2 OKS f QF LIWINBYRAYSY
attenzioni da parte di tutti I docenti, che in questa prospettiva
coordineranno le loro attivita.

0 X0

La pratica delle abilita linguistiche orali nella comunita scolastica passa
FGONF OSNR2 f QSALISNASYIT I RSA RAOSN
cognitivi, espressivi, argomentativi) e la predisposizione di ambienti social
RA FLILINBYRAYSYU2 AR2YSA If RALFf 2=
costruzione di significati, alla condivisione di conoscenze, al riconoscimen
di punti di vista e alla loro negoziazione

(Indicazioni Nazionali per il curricolo della scuola
RSEftQAYFFYI AF S RSt LINRAY?Z



«Comunicare e argomentare»: un processo presente
nelle Indicazioni

«Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo, regolativo, argomentativajleguati a situazione, argomento,
scopo, destinatario.

0 XU
Argomentare la propria tesi su un tema affrontato nello studio e nel
dialogo in classe con dati pertinenti e motivazioni valide

(Indicazioni Nazionali per il curricolo della scuola
RSttt QAYTFIYI Al S RSt LINRY?2



«Comunicare e argomentare»: un processo esplicito nel
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https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogetti/pds/Documents/Perfezionato/Piano%20di%20studio%20p
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Risorse cognitive
Saperee Eseguiree

riconoscere  applicare

Numeri
ecalcolo

Geometria

Grandezze
emisure

Funzioni

Probabilita
estatistica

Processi cognitiui

Esplorare

Matematizzare Interpretare
e provare

e modellizzare eriflettere

Comunicaree ‘
suirisultati

argomentare

Manifestazioni di competenza


https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogetti/pds/Documents/Perfezionato/Piano%20di%20studio%20perfezionato.pdf
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Aspettidi competenzapresenticomeiconenel progetto
oMaMa ¢ matematica per la scuol@lementare

Ma b PROGETTO LINEE GUIDA MATERIALI DIDATTICI AIUTO 8 ACCOUNT

BENVENUTI!

MATEMATLCA PER LA SCUQLA ELEMENTARE

Materiali didattici in linea con il Piano di studio della scucla
dell'obbkligo ticinese, realizzati dal Centro competenze
didattica della matematica del DFA/SUPSI, in collaborazione
con i docenti del territorio e su mandato del Dipartimento
delleducazione, della cultura e dello sport.

www.mama.edu.ti.ch



http://www.mama.edu.ti.ch/

Aspettidi competenzapresenticomeiconenel progetto
oMaMa ¢ matematica per la scuolalementaree

< C @& mama.edutich 2 % M » 0O e :

Ma " PROGETTO LINEE GUIDA MATERIALI DIDATTICI AIUTO &ACCOUNT
Ma” ™,
passo con [ templ.

STOGLIA IL MATERTALE DIDATTICO

Contesti di Pratiche Problemi Giochi Supporti Schede per

www.mama.edu.ti.ch 8



http://www.mama.edu.ti.ch/

Aspetti di competenza

Materiale per il docente

PRATICHE DIDATTICHE

Ma B
Ma ™,

|-V elementare

ALLA SCOPERTA
DEGLL ASPETTL DI COMPETENIA

Ambiti disciplinari: Numeri e

,@‘alla' ion e da

calcolo; Geometria; isure.

Aspetti di competenza.

spetti pid o del rendo la vitiva, I’

Unodeglia 1o
p cm <O 9 mvl dl

materiale MaMa @ il costante allin- e l'attivazione di risorse e

terno dell schede per o e

didattiche, agll aspetti atic: n cui sono oonfmn ti. Ciod allo scop
ial studi di svnl ppa compete! negli allievi in mate-

rmre i
menti necessari per orientare il loro lavoro, favo-

| sei aspetti di competenza previsti dal Piano di
studio sono i seguenti:

e riconoscere: l»con del libro esem| ma
rsonaggio che sta leggendo, p- Zioni e costruzioni; n " applicare procediment nti

oonccmo, © concetti matematiche
ndo il suo bag glio di mnosccnz' concrete.

e al che
atiche. Le attivita in cui @ presente l'icona

e di cui gia dispongo
matematici & conost &

i n:ativi e non lasciandosi
2

Esegt della matita
richiama l'immagine del personaggio che sta

uire e applicare: l'icona
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https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355

Aspetti di competenza nelle aule scolastiche




Nome: ... .. ®

oww  STIMEACONERONTO N,

@ Osserva le immagini a confronto. Velocemente e senza contare segna con una crocetta
? linsieme che secondo te contiene piu elementi.
MATITE | <— c—
: P — ——
~ — ‘/
e -
——— ; A s :
# — . —
: B e / - D

- Senza contare stima quante sono le matite e le gomme:
Le matite secondo Me SONO ... Le gomme secondo ME SONO .......ewwummeein
- Ora conta con precisione il numero di matite e di gomme:

Le matite SONO .....ccveveesssens Le gomme SONO ......uussnnens

(@ﬁ Che differenza c'e tra la tua stima e il numero effettivo di matite e gomme?
In quale collezione la tua stima si & avvicinata di piu al numero effettivo di oggetti?

@ Quali strategie hai utilizzato per contare con sicurezza gli elementi delle due collezioni?

Discuti con i tuoi compagni: quali strategie avete utilizzato per rispondere alle
varie richieste?

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

@ Stima senza contare quante matite colorate ci sono all'interno dello scatolone.
)

i

- Secondo me, le matite colorate SONO ...

matite HB

RS Matita No

g atita HB

E=— martuita no

Ora verifica la tua stima contando tutte le matite colorate.

- e Matite COlOrate SONO .....wmmeecenmsesmmssssessssennes

@ Come premio per la tombola di Natale organizzata dal paese, Giovanni ha vinto 4 scatole di
matite colorate da 12, Marta ha vinto 7 scatole da 5 e Luca ha vinto 6 scatole da 10. Quante
matite colorate sono rimaste nello scatolone?

© MaMa - DECS - Divisione della scuola
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Nome: Data: GEOMETRIA 2.1
Richiesta 3 Richiesta &
& L'area di un quadrato & 17295 dm’ Laura afferma che il triangeolo equilatera che ha disegnato ha un angolo retto.
TEOREMA DI PITAGORA g} Caleola il perimetro del quadrato; Sei d'accordo con lei? Motiva la risposts
ALLENAMENTO 2 b} Caleola ls lunghezza della diasgonale. (Approssima il risultato &l centesima)
Applicazione del teorema di Pitagora alla geornetria piana f ’
=]
Richiesta 1

In un rettangolo |2 base e I'sltezza misurano rispettivaments 32 cm e 24 cm. Determing

Iz lunghezza dells disgonale.

[ 14&dm; ~50,81 dm] Richiesta 6
% Su un piamo cartesiano individua i punti A-1;2) B(-1;-1) G(3:-1) & D(3;2). Definisci i

Richiesta 4 nome del paligone e calzola il perimetro, I'arza e la lunghezzs del segmento AC.
[40 om] @ Dato il ==guente trapezio rettangolo: R ) ¥

E & 1 cm -
((?) Richiesta 2
\_'j Marts & Diavid hanno risolto il seguente problema:
“Calcola Fares of un reffangolo che ha 13 base e iz diagonale nzpetfivameante di 40 cm e 47 cm.”
Chi dei due ha svolto comettamente il problema? Motiva la risposta.

B = -
T om

Marta:

CI'I] s = o ; 281 2 57 em) | Calegla il perimetro del frapexzic.

A= 57-40 = 2250 lem) b

oo 1 AU S O L i
h=‘|i.q.11_ 49’:1,‘5:_9 (ean) : . - |

A =930 = =80 (cnd)

[188 cm]
[14 u; 12 0 5u]
3

EM Massagno Matematica 3* media 2



Cartellon elaborati dai ragazzton lecaratteristiche

dei vari aspetti di competenza
Materiali didattici con gli aspetti di competenza

INTERPRETARE E RIFLETTERE SUI RISULTATI

SAPERE E RICONOSCERE i
e e € coveri NE

ESEGUIRE E APPLICARE

MATEMATIZZARE E MODELLIZZARE
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Dalpunto di vista dellavalutazione

Richiesta 2 ( /12 punti)
Sono dati i seguenti triangoli: o B
B = 30°
a) indica sul disegno le misure dell'ampiezza di
tutti gli angoli di DEF
} b) colora in blu i cateti nel triangolo DEF

Leprove sommative sul vari @
aspettidi competenza

c) dimostra che il triangolo ABC é rettangolo

% d) determina I'area del triangolo rettangolo ABC, sapendo che |AC| = 19 (cm)
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| profili usatidai docent

PROGRESSIONE DEGLI APPRENDIMENTI E MODALITA’ DI VALUTAZIONE
- esempio valutazione disciplinare: Matematica -

Quadro descrittivo degli apprendimenti disciplinari

Allievo/a: Classe: Il ciclo
MATEMATICA
Iniziale Base Intermedio Avanzato
SAPERE E Non ha conseguito le conoscenze | Ha conseguito parzialmente le Ha conseguito l'insieme delle Ha conseguito l'insieme delle
RICONOSCERE basilari, presentando diverse conoscenze basilari e presenta conoscenze di base previste. conoscenze previste, in modo
e et lacune e difficolta. alcune lacune e difficolta. ampio, sicuro e consapevole nei
== diversi ambiti.
ESEGUIRE E Non ha conseguito le abilita Ha conseguito parzialmente le Ha conseguitd I'insieme delle Ha conseguito I'insieme delle
APPLICARE basilari, presentando diverse abilita basilari e presenta alcune | abilita di basd previste. abilita previste, in modo ampio,
lacune e difficolta. lacune e difficolta. sicuro e consapevole nei diversi
ambiti.
ESPLORARE E Sa esplorare, solo con I'aiuto Sa esplorare semplici e note Sa esplorare semplici e note Sa esplorare in modo autonomo e
PROVARE dell’adulto, semplici e note situazioni matematiche /za{zioni matematiche, personale diverse situazioni
A situazioni matematiche, effettuando prove e tentativi pianificando ed effettuando matematiche (semplici e piu
effettuando sotto la guida per individuare procedure o diverse prove e tentativi per complesse, note e inedite),
dell'insegnante o dei compagni soluzioni accettabili, individuare procedure o pianificando ed effettuando
alcune prove e tentativi per presentando a volte lacune e soluzioni accettabili. In pertinenti prove e tentativi per
individuare procedure o difficolta superabili con 'aiuto situazioni inedite o pit individuare procedure o soluzioni.
«f?‘ soluzioni accettabili. del docente o dei compagni. complesse, a volte necessita
dell’aiuto dell'insegnante o dei
compagni.




Momenti di autovalutazione delle allieve e degli allievi

Nome: Classe:
MI SENTO COMPETENTE...

Domande

Per nulla

Poco

Abbastanza

Molto

SAPERE E
RICONOSCERE

Mi ricordo i termini?

Mi ricordo i simboli?
Riconosco le figure?

So distinguere i tipi di numeri?
Conosco le proprieta?
Conosco le relazioni?

Conosco le procedure?

ESEGUIREE
APPLICARE

So applicare le regole?

So eseguire i procedimenti?
So eseguire i passaggi nelle
espressioni?

So eseguire i passaggi nelle
equazioni?

So ridurre una frazione ai
minimi termini?

So semplificare
un’espressione?

ESPLORARE E
PROVARE

A

O

(‘f’y

So provare varie volte prima di
trovare una soluzione?

Mi scoraggio quando non
trovo subito la soluzione a un
problema?

Cerco tutte le soluzioni ai vari
problemi o mi fermo alla
prima?




Momenti di autovalutazione delle allieve e degli allievi

MATEMATIZZARE | So trasformare una frase scritta a
E MODELLIZZARE | percla in una formula 22 ‘
matematica? M l FON D O P A U RA
So comprendere un problema
W matematico scritto a parole?

So analizzare una situazione?
So trovare la procedura per
glungere alla soluzione diun ) 5 r B
problema? \ ' QO ( l/(’ H (
So leggere la stessa informazione
scritta in modi diversi?

INTERPRETAREE | So riflettere sul procedimento
RIFLETTERE SUI | che ho applicato per risolvere
RISULTATI un esercizio o un problema?

So riflettere sul procedimento
che un mio compagno ha

7 applicato per risolvere un
esercizio o un problema?

So interpretare se un risultato
& attinente con la richiesta del
problema?

COMUNICAREE | So presentare agli altri un

ARGOMENTARE | sapere in modo chiaro e - =
o comprensibile? H ’ v c 0‘66 (/ O
Z: So presentare agli altri un

procedimento in modo chiaro ‘

e comprensibile? Q P {_\ Q_’L/ Q Q, E’/
Riesci a spiegarmi sfruttando
non solo la lingua comune ma




Comunicare e argomentare

AChe cosa signifiamunicare
Realizzare intenzionalmente e per un determinato
fine un passaggio di informazione.

Comunicare
Componenti in un atto comunicativo secondo R. Jakobso
(18961982):
1. EMITTENTE (o mittente)
2. DESTINATARIO (o ricevente)
3. MESSAGGIO
4. CODICE
5. CANALE

6. CONTESTO
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1. EMITTENTE

HO 59{ ¢ L&

3. MESSAGGIO

4. CODICE

pd /! b!

6. CONTESTO

[ QAYy asS3ayl
allievo

X YI | yOK
di testo o un
guesito.

[ QL t ASDt
t QAyasSayl

Un contenuto: «l
guadrilateri sono
poligoni con 4 lati»,
«| poliedri regolari
sSono 5».

A N

Jidsieme di segni (6

le regole per

lettere, numeri, altri
simboli, immagini.

l

Complessita del
linguaggio
specialistico della
matematica in culi
compaiono diversi
codici semiologici.

Progettoltalmatica.

combinarli insieme);

Il mezzo fisico usato
per veicolare il
messaggio
dall'emittente al
destinatario:
verbale tramite
parola scritta (mail,
AGSYX0 2
(telefonata, dialogo
RIf QOAG2X
verbale.

l

Il ruolo

RSff QSalLlS
corporea (teoria

R Sdmbaddied

cognition.

La situazione,

f QF YO ASY

avviene la
comunicazione:
dzy QI dzf |
un negozio, una
casa.

a




Alcuni approfondimenti sulla componente «codice»

1. EMITTENTE|| 2. DESTINATARIC 3. MESSAGGIO n® / h5L 5. CANALE 6. CONTESTO
[ QAYaS3ayl|[ QF £ £ A S| Uncontenuto: «I ¢ L'insieme di segni (€ Il mezzo fisicousata [ | & A ( dzF 1
allievo f QA y &S 3y || quadrilaterisono | le regole per per veicolare il f@ YOASY (S
X YI | yoOK 1 poligoni con 4 lati», | combinarli insieme)i messaggio | OOASYS f
di testo o un «| poliedri regolari || lettere, numeri, altri|| dall'emittente al O2Ydzy A OF 1|
guesito. sono 5». simboli, immagini. || destinatario: dzp dzf | & O2
verbale tramite dzy yS321 A
1 parola scritta (mail,| OF & | @
AGSYX0 2
Complessita del (telefonata, dialogo
linguaggio RIf OAD2X
specialistico della || verbale.
matematica in culi
compaiono diversi 1
codici semiologici. || Il ruolo

RSff QSaLlS
corporea (teoria

R Sdmbadied
cognition).




[ QAYLEZ NIOFYTF RSttF &SYA20A
iInsegnamenteapprendimento della matematica

| lavori di Raymond Duval

Duval, R. (1993). Registresiépresentationseémiotiques et
Fonctionnement cognitif de la Pensd@nales de didactique et de

sciences cognitives, 3765.

Duval, R. (2006). A cognitive analysis of problems of comprehension in a
learning of mathematics InEducational Studies in Mathemati&l(12),
103131.

Duval, R. (2006). Trasformazioni di rappresentazioni semiotiche e prassi d
pensiero in matematicd.a matematica e la sua didatticd, 585619.

| lavori della scuola di Bologna

5Q! Y2NBZI . ® oMby O® hIISGGA NBE I
difficolta cognitive ed ostacoll. QS RdzOIl | A 2 y &IX,V,3,U&Y | U 7
5Q Y2NBEX . ® dunnmod [/ 2yO0Saiadzr €t Al 1
semiotiche e noeticd.a matematica e la sua didattica, 156173.

5Q! Y2NB . ®X ClI yYRA32 tPAnyfaldmentidia oL ®=
semiotica.Bonomo Editore.




Italmatica. Comprendere la matematica a scuola, tra lingu
comune e linguaggio specialistico

Progetto FNS176339

(09.2

r

01802.2022)

Fondo nazionale
svizzero

Team interdisciplinare

A Centro competenza didattica della matematicB@dM), DFA Locarno
Silvia Sbaragli, responsabile di progetto; Michele Canducci; Amos Cattaneo; Elena Franc

Al SYyiNR2 O2YLISGSYT I RARFGGAOF RSttt QAGFE A
Silvia Demartini; Simone Fornara; Luca Cignetti.
A Partner

Angela Ferrari, Istituto di Italianistica, Universita di Basilea;

Pier Luigi Ferrari, Dipartimento di Scienze e Innovazione Tecnologica, Universita del Pier
Orientale;

Daniele Puccinelli, Dipartimento tecnologie innovative, SUPSI;

Andrea Rocci, Istituto di argomentazione, linguistica e semiotica, USI;

Matteo Viale, Dipartimento di Filologia Classica e Italianistica, Universita di Bologna.

A Partner del territorio

Marco Costipresidente del collegio cantonale dei direttori di scuola media del Canton Tici
Alma Pedrettiaggiunta al Capo sezione delle scuole comunali del Canton TiciAo



Alcuni risultati del progetto
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https://drive.switch.ch/index.php/s/dQu6EE93zUdjCNi
https://drive.switch.ch/index.php/s/dQu6EE93zUdjCNi
https://www.supsi.ch/go/italmatica

Analisi interdisciplinare
multilivello (lingua,
strutture, componente
figurale, elementi didattice
disciplinari)dei testi
scolastici e dei materiali di
matematica.

Argomento:POLIGONI.

(142 parti di volumi dalla 1l
primaria alla Ill scondaria
di I grado).

A Individuareaspetti di
possibile criticita per la
comprensione.

A Fornireelementi di
riflessione e spunti
didattici in chiave
interdisciplinare, per
comunicare piu
efficacemente la
disciplina.

27
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Conferme e scoperte

o0 Lessicoricco di termini, molti con varie

accezioni nella lingua RS £ Gregd 2 @ angolo
stilistici tipici dei modi comunicativi del angolo e interno
testo scolasticanatematica  esterno & T
o \\\-\_

Un poligono si dice convessose, prolungando A B

uno qualsiasidei suoi lati, essogiaceper intero

nello stessosemipiano (I SSPG)

o Multimodalita intesa come importanza In un poligono ci sono angoli
della componente figurale e dei diversi interni.
segni con funzione di collegamento Un angolo esterno ¢ formato da
(frecce,colori, disposizioneecc), cruciale i liioiE dil el
nelle operazionidi conversionesemiotica 7 p' i
nCh'estaa' Ietton _ del lat() consecutivo.




Conferme e scoperte

A Analisi didatticodisciplinaridei libri di testo (elementi concettuali, linguistici e grafico
figurali) analizzati dal punto di vista matematico e didattico:

0 nella categoria «scorrettezze e imprecisioni matematiche»

Il contorno delle figure si chiama perimetro (parola che deriva dal greco e
significa «misura della terra»). (Il SP)

o nella categoria «omissioni o implicitp»

€) || quadrato ABCD

» Stabilisci la misura del lato e traccia la base DA.

« Appoggia la squadra sulla base.

» Parti da A e tracciaun segmento perpendicolare.

» Fai lo stesso da D.

» Su ogni segmento perpendicolare misura una distanza
uguale al lato DA.

« Unisci i punti.

29



Approcciarsi a CODICI non convenzionali: la crittografi.

Lacrittografia tratta le "scritture nascoste", ovvero dei metodi per rendere un messaggio Nnc
comprensibile/intelligibile a persone non autorizzate a leggerlo, garantendo cosi la

confidenzialita e riservatezza

La raccolta
«Matematici a fumetti»

Il personaggio:
Alan Turing
(19121954)

http://www.matemati
cando.supsi.ch/wp
content/uploads/2021
/09/20-TURING. pdf

OLTOE & ESSECE UNO
D21 Pl SPAND MATEMATICI
DEL XX TURING

UN NOTEVOLE
APATONETA
TTENUTO LN TEMPO
SOLI 1| EECOND! SUPERIORE
QUELLO CON CUI N GUESU
NN SUINCEVENO LE
OLWPLOH

MA NON SONO

MESSASE!, SONO
DELLE LETTERE €
DE1 NLUMER! SCRITTI
Acasof

LA MACCHINA ENIEMA
DEI NAZISTI E LN VERO
PORTENTO NEL CREARE
MESSAGE!
CRITTOGRAFATI
ESTREMAMENTE
COMPLESS!;

SENMBLAN

MBRANO
INCECIFRABIL!.

=)

W SONO
SBASLIATO, MiA CARLS
Il VINCITORE DELLA
ARATONA € IL FAMOSO
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Eventi

Questa sezione offre una panoramica degli eventi realizzati dal Centro DDM.

Tuttigli anni.. v

ore 16:00

L'uomo che vide l'infinito

2 Febbrailo 2020, Cinema GranRex,
Locarno. Un film di Matthew Brown (2015)
ispirato alla figura di Srinivasa Ramanujan.

La forza della volonta

20 Gennalo 2019, Cinema GranRex,
Lecarno. Un fiim di Ramon Menendez
(198, rato alla storia vera di Jaime
Escalante.

Matematicando film v

Gifted - Il dono del talento

6 Ottebre 2019, Cinema GranRex, Locarno.
Un film di Mark Webb (2017), la storia diuna
bambina con uno straordinario talento per
la matematica.

The imitation game

25 Novembre 2018, Cinema GranRex,
Locarno. Un film di Morten Tyldum (2014)
ispirato alle vicende del matematico Alan
Turing.

Il diritto di contare

24 Marzo 2019, Cinema GranRex, Locarno.
Un film di Theodor Melfi (2016) ispirato alla
storia delle donne afroamericane che
hanno contribuito alla vittoria americana
della corsa allo spazio.

Paperino nel mondo della
matemagica

25 Marzo 2018, Palacinema, Locarno. Un
cortometraggio Disney (1959). Insieme a
Paperinc si scoprono alcune proprieta
matematiche di oggetti della vita reale.
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Alcuni approfondimenti sulla componente «canale»

1. EMITTENTE

2. DESTINATARIC

3. MESSAGGIO

4. CODICE

5. CANALE

6. CONTESTO
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Un contenuto: «l
guadrilateri sono
poligoni con 4 lati»,
«| poliedri regolari
sSono 5».

N I

L'insieme di segni (&

le regole per
combinarli insieme)
lettere, numeri, altri
simboli, immagini.

l

Complessita del
linguaggio
specialistico della
matematica in culi
compaiono diversi
codici semiologici.

Il mezzo fisico usato
per veicolare |l
messaggio
dall'emittente al
destinatario:
verbale tramite
parola scritta (mail,
AGSYX0o 2
(telefonata, dialogo
RIf OAG2X
verbale.

l

Il ruolo
RSt f QSalLlS
corporea (teoria

R Sdmbadied
cognition).

La situazione,

f QF YO ASY

avviene la
comunicazione:
dzy QI dzf |
un negozio, una
casa.

a




Tanti giochi comunicativi In commercio: La Boca. Tu come
la vedi?
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Materiale per il docente

Ma °
GIOCHI Wé_ .

Il -V elementare

TABO0 MATEMATICO

Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo; Geometria; Grandezze e misure.

@-6 Comunicare e descrivere oggetti e concetti matematici.
Raffinare il lessico proprio della matematica.

Senso del numero in generale; sisterma numerico de-
cimale in generale; sottoinsiemi dei numeri naturali in

generale; interpretazioni dei numeri razienali in genera-
le; operazioni in generale; figure dello spazio; passaggio
spazio-piano in generale; figure del piano in generale;
trasformazioni geometriche in generale; lunghezza in

generale; ampiezza degli angoeli in generale; area in ge-
nerale; volume e capacita in generale; massa in genera-
le; tempo in generale; valore monetario; altre grandezze.

Si tratta di una variante matematica del classi-
co gioco da tavolo Taboo. | giccateri hanno I'o-
biettivo di fare indovinare ai propri compagni
le parole misteriose, che sono scritte sulle car-
te da gioco e che solo un giocatore pud vede-
re, allo scopo di fare guadagnare punti alla sua
squadra. A rendere il compito difficile, su ogni
carta & presente un elenco di parole proibite che
non possono essere in alcun modo pronuncia-
te. Divertendosi, gli allievi conselidano le proprie
competenze ritornando su concetti gia trattati
in classe e riflettendo sulle modalita per rendere
la propria comunicazione orale sempre pid effi-
cace e corretta.

E possibile proporre una variante semplificata
del gioce, lasciando che non ci siano parcle proi-
bite, ma che i giocatori possano esprimersi libe-
ramente usando tutti i termini che preferiscono.

NUMERD DI CIOCATORI: .
DURATA MEDIA: 20 min

COMPLESSITA: alta
STRATECLA: nulla

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco & guello di far indovinare le
parole misteriose ai propri compagni di squadra,
senza pronunciare le parcle proibite che fanno
perdere il turno.

Preparazione

Gli allievi vengono divisi in squadre. Ogni squa-
dra deve essere composta da almeno 2 compo-
nenti. Per uno svolgimento ottimale del gioco
si consiglia di non avere squadre con piu di 4
compaonenti. Si pud giocare tutti insieme, rispet-
tando il proprio turno di gioco, in aula o in uno

Sfera

Palla
Rotonda
Solido di rotaziog
Calcio
Rotolare
Centro

https://mama.edu.ti.ch/materialdidattici/
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GIOCHI

| -V elementare

Gilochi comunicativiPictionary

Materiale per il docente

PLLTTONARY MATEMATICO

Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo; Geometria; Grandezze & misure.

Conoscere e rappresentare oggetti e concetti
matematici utilizzando diversi registri.

Senso del numero in generale; sistermna numerico de-
cimale in generale; sottoinsiemi dei numeri naturali in

generale; interpretazioni dei numeri razionali in genera-
le; operazioni in generale; figure dello spazio; passaggio
spazio-piano in generale; figure del piano in generale;
trasformazioni geometriche in generals; lunghezza in

generale; ampiezza degli angeli in generale; area in ge-
nerale; volume e capacita in generale; massa in genera-
le; tempo in generzale; valore monetario; altre grandezze.

5i tratta di una variante matematica del classico
gioco da tavolo Pictionary. | giocateri si cimen-
tano in disegni di ogni tipo, con l'obiettivo di
fare indovinare ai propri compagni delle parole
misteriose, guadagnando dei punti. Divertendo-
si, gli allievi consclidano le proprie competenze
ritornando su concetti gia trattati in classe e ri-
flettendo sulle modalitd per rendere la propria
comunicazione tramite disegno il pil efficace
possibile.

NUMERQ DT GIOCATORI: 4
DURATA MEDIA: 20 min
COMPLESSITA: bassa
STRATECIA: nulla

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco & quello di far indovinare del-
le parcle misteriose ai propri compagni di squa-
dra, disegnandole senza utilizzare simboli, lette-
re o numeri.

Preparazione

Gli allievi vengeono divisi in squadre. Ogni squa-
dra deve essere composta da almeno 2 compo-
nenti; per uno svolgimento ottimale del gioco, si
consiglia di non avere squadre con piu di 4 com-
ponenti. Ogni squadra riceve una matita e dei

fogli bianchi e sceglie una propria postazione, il
pil distante possibile da quelle ie.

Il docente seleziona dal mazzo delle parcle mi-
steriose quelle che sono alla portata di tutta la
classe. Le parcle, che fanno riferimento a oggetti
o concetti matematici, devono guindi essere co-
nosciute dagli allievi.

All'interno di ogni sgquadra viene designato un
disegnatore. A ogni turno di gioco il disegnatore
cambia, in modo che tutti svolgano il ruolo pid
wvolte entro la fine della partita.

Capacita Lunghezza Misure
-
Geometria Numeri Addizione
Sottrazione Moltiplicazione Divisione
o

© MaMa - DECS - Divisione della scuola
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lochl comunicativi: Mimo

Himematemates ALLEGATO: CANTE DEL MIMO MATEMATICO

Materiale per il docente

| -V elementare

IMO MATEMATICO

GIOCHI Ma :

Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo; Geometria; Grandezze e misure.

Conoscere e rappresentare oggetti e concetti
matematici utilizzando diversi registri.

Senso del numero in generale; sistema numerico de-
cimale in generale; scttoinsiemi dei numeri naturali in

generale; interpretazioni dei numeri razicnali in genera-
le; operazioni in generale; figure dello spazio; passaggio
spazio-piano in generale; figure del piano in generale;
trasformazioni geometriche in generale; lunghezza in

generale; ampiezza degli angoeli in generale; area in ge-
nerale; volume e capacita in generale; massa in genera-
le; tempo in generale; valore monetario; altre grandezze.

5i tratta di una variante matematica del classi-
co gioco di societd del mimo. | giocatori devo-
no mimare oggetti e concetti matematici, con
I'obiettivo di fare indovinare ai propri compagni
delle parole misteriose, guadagnando dei pun-
ti. Divertendosi, gli allievi consclidano le proprie
competenze ritornando su concetti gia trattati
in classe e riflettendo sulle modalita per rendere
la propria comunicazione tramite mimo il pil ef-
ficace possibile.

NUMERD DT CIOCATORI: 4
DURATA MEDIA: 20 min
COMPLESSITA: bassa
STRATECIA: nulla

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco & quello di far individuare del-
le parcle misteriose ai propri compagni di squa-
dra, mimandole e con il divieto assoluto di emet-
tere suoni o parole.

Preparazione

Gli allievi vengono divisi in squadre. Ogni squa-
dra deve essere composta da almeno 2 compo-
nenti; per uno svolgimento ottimale del gioco,
si consiglia di non avere squadre con piu di 4
componenti. Ogni sguadra sceglie una propria

postazione, il pit distante possibile da quelle av-
versarie.

Il docente seleziona dal mazzo delle parole mi-
steriose, quelle che sono alla portata di tutta la
classe. Le parole, che fanno riferimento a oggetti
o concetti matematici, devono quindi essere co-
nosciute dagli allievi.

All'interno di ogni squadra viene designato un
mimo. A egni turnc di gicco il mimo cambia, in
meodo che tutti interpretine il ruclo pid volte en-
tro la fine della partita.

Massa

Tempo

Valore

.

%
|

=

Capacita Lunghezza Misure
b 1 : +
18
i
Geometria Numeri Addizione

Sottrazione

.

#

Y rJ )I
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Un particolare modo di comunicare: la danza delle api
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| a danza circolare
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Quaderni (Collana Praticamente)

http://www.matematicando.s
upsi.ch/index.php/2019/01/18
[api-e-matematicanella
scuoladellinfanzia/

Api e matematica
nella scuola dell’infanzia

Odile Pedroli e Sandra Ramelli



http://www.matematicando.supsi.ch/index.php/2019/01/18/api-e-matematica-nella-scuola-dellinfanzia/
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Un contenuto: «l
guadrilateri sono
poligoni con 4 lati»,
«| poliedri regolari
sSono 5».

L'insieme di segni (&

le regole per
combinarli insieme)
lettere, numeri, altri
simboli, immagini.

l

Complessita del
linguaggio
specialistico della
matematica in culi
compaiono diversi
codici semiologici.

Il mezzo fisico usato
per veicolare |l
messaggio
dall'emittente al
destinatario:
verbale tramite
parola scritta (mail,
AGSYX0 2
(telefonata, dialogo
RIf OAG2X
verbale.

l

Il ruolo
RSt f QSalLlS
corporea (teoria

R Sdmbadied

cognition).

La situazione,

f QF YO ASY (]

avviene la
comunicazione:
dzy QI dzf |
un negozio, una
casa.

a




Al di |a delle altre componenti, comunicare e soprattutto
un atto pragmatico, contestuale

” ConteStO In CUI aVV|ene Scuola universitaria professionale della Svizzera italiana
la comunicazione

Un tuo compagno ieri era assente durante la lezione della maestra sui poligoni. Ti chiama

Influisce moltissimo sulla

telefonoge ti chiede di descrivere con le tue parole che cos’e un poligono.

sua realizzazione: dal -
vivo, al bar, via mail, in | .
Czy' I f é lj lj é NJ Risposta: ..-¢.. .U N O FU' ..... ‘“’Y\U ......... %eb‘_mﬂ-\‘}\‘t&)\

dicilamo le cose in modo
diverso!




Interessante simulare situazioni cosi, ma in forma scritta
e difficile immaginarle e renderle in modo realistico:

LIN2 O NB | yYOKS RIf OAD2 0OV S
contesto.

A Spiegare un argomento matematico altelefono  confront o e

(ev. registrarsi), con video 0 senza; dell e produ:
A spiegare scrivendo un messaggio WhatsApp;

A spiegarlo attraverso un video:

AAGLIASIINBE NRARALRZYRSYR2 | dzy |ljdzSaai

Sensibilizzare a diversi stili comunicativi, adeguati in certi contesti ma non |
altri.
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Un’esperienza di flipped classroom
nella scuola media. Il teorema di Pitagora

A flipped classroom experience in lower
secondary school. The Pythagorean theorem

Alice Di Casola
Scuola media di Magsagno, Svizzera

Sunto / In questo articolo & presentato un percorso didattico
svolto in modalit flipped classroom in una scuola media. Tale
modalita didattica, che pud essere riassunta nell’espressione
“teoria a casa e compiti a scuola”, puo essere considerata inno-
vativa in quanto introduce nuove tecnologie in aula, promuo-
vendone un utilizzo consapevole. Il percorso, incentrato sul
teorema di Pitagora, ha suscitato interesse negli studenti.
Sono presentate tutte le lezioni svolte sull’argomento: I'attivita
introduttiva, la formulazione del teorema, le sue diverse di-
mostrazioni, I'implicazione inversa del teorema, esercizi vari e
1a verifica. Rispetto ad un’introduzione pi tradizionale, sié
riscontrato da parte degli allievi un gradimento maggiore e un
apprendimento piti radicato.

Parole chiave: flipped classroom; nuove tecnologie; scuola
media; teorema di Pitagora.

Abstract / This article presents a didactic experience carried
outin flipped classroom mode in a lower secondary school.
This teaching method, which can be summarized as “theory at
home and homework at school”, can be considered as inno-
vative since it allows introducing new technologies in the class-
room, promoting a conscious use of them. The experience,
focused on the Pythagorean theorem, thrilled the students.
The article reports on all the lessons on this theme: the
introductory activity, the formulation of the theorem, its dif-
ferent proofs, the inverse implication of the theorem, var-

ious exercises, and the test. Compared to a more traditional
introduction, the students were more motivated and their
learning appeared to be more rooted.

Keywords: flipped classroom; new technologies; lower
secondary school; Pythagorean theorem.
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