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Fabbrica dei Segni e un'impresa sociale con marchio etico e si ispira a
questa semplice filosofia

"Il social business non chiede profitto e non vuole perdite.
Ha obiettivi sociali.

Tolte le spese reinveste cio che guadagna.

Non arricchisce nessuno ma crede nell'uvomo

e nella sua capacita creativa.”

MUHAMMAD YUNUS - economista, premio Nobel per la PACE 2006

La Cooperativa e costantemente impegnata nel fornire occasioni di
integrazione lavorativa a persone svantaggiate.

La fedelta a questo impegno ¢ il primo scopo sociale della Cooperativa;
il rispetto del Contratto di Lavoro,

il rifiuto di ogni forma di sfruttamento,

la regolarita contributiva per tutti i nostri lavoratori;

una filiera attenta allambiente e alle persone.
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BISCOTTINI
DI PANPEPATO

La cucina & una grande passione

da seguire sul tablet ed in televisione:
piatti dolci, salati e pepati

che soddisfano tutti 1 palati.

Michela & una ragazzina

che si diletta in cucina.

0ggi, seguendo un video, ha impastato
1 favolosi biscotti di panpepato.

Per infornare le sue creazioni -
usa due stampini monoporzioni.
Per scoprire la forma che hanno
segui gli indizi senza far danno!
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Primo stampino

# Non & un poligono regolare
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* Non ha almeno un angolo retto
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* Ha le diagonali perpendicolari
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Il primo stampino ha la forma di
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18. Andrea ha fatto un buco in un cartoncino: INVALSI 2009
livello 2

Qual ¢ il pezzo che ha tagliato?

Risposte corrette Domande a risposta
multipla

A

B Risposte corrette 31.4%

B Risposte errate 61.4% . i
D A D B D C P @ Risposta A 31.4% W Risposta B 5.4%
s 2 G B Risposte Mancate 7.2% .
B Risposta C 56%
B Mancate e non valide 7.2%



Invalsi 5 - 2015

D2. Disegna un quadrato che abbia come vertici quattro dei punti indicati sulla
circonferenza.

75% risposte esatte



POLIMINI

Solomon W. Golomb nel 1953 si interesso alle figure formate
da quadratini congruenti, accostati in modo tale da avere
almeno un lato coincidente e li chiamo polimini

In particolare
monomino il quadratino .

di base
duomino (domino) ..
l’unica figura che si puo

formare con due quadratini

Trimini le due figure formate
da tre quadratini .




TETRAMINI

Accostando quattro quadratini si ottengono 5 figure diverse,
non considerando quelle simmetriche o ruotate




PENTAMINI

T pentamini, come indica il vocabolo, sono
polimini formati da cinque quadrati

- Trovate tutti i diversi poligoni possibili formati
da cinque quadrati congruenti in modo che a due
a due abbiano in comune un lato.

- Unire i quadratini lungo un lato e scartare
eventuali figure speculari di altre gia ottenute.
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| 12 PENTAMINI




Complessivamente i 12 pentamini sono formati da 60 quadrati unitari (60q).

Ci si puo porre allora il seguente problema:

«E’ possibile, usando tutte le 12 figure, ricoprire un rettangolo formato da 60q?»

Evidentemente le misure delle lunghezze dei lati del rettangolo in lati-
quadretto possono essere:

6x10 , 5x12 , 4x15 , 3 x20
La risposta & affermativa e mostriamo una soluzione per ogni caso

3x20

5x12 4x15



Ecco la tabella dei possibili polimini, fino
a quello formato da 5 quadrati

NOME DEL NUMERO | POLIMINI
POLIMINO DI POSSIBILI
QUADRATI
DA CUI E'

FORMATO
monomini 1 1
duomini 2 1
trimini 3 2
tetramini 4 5
pentamini 5 12

Cosa succede se i polimini sono
formati da 6 quadrati?



GLI ESAMINI

Gli esamini, come dice la parola,
sono le figure formate da sei
quadrati uniti secondo le regole
valide per tutti i polimini.

QUALI RAPPRESENTANO LO
SVILUPPO DI UN CUBO?
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ESTER BONETTI

cuazMO

GIOCO PER SVILUPPARE LA VISUALIZZAZIONE
SPAZIALE E RICOSTRUIRE FIGURE TRIDIMENSIONALI

IETE”EEDHE CONTENUTO DELLA SCATOLA
38 carte di colore rosso sul retro e bianco sul davanti, di
cui 3 jolly, con disegnati 6 quadrati accostati lungo un lato.

17 carte di colore rosso sul retro e di colore grigio chiaro
sul davanti, con disegnati 5 o 4 quadrati accostati lungo un
lato.

6 gquadrati magnetici.



GIOCO 1

FORMIAMO IL CUBO 1* gioco (1° livello)

38 carte di colore rosso sul retro e bianco sul davanti, di
cui 3 jolly. Giocatori: 2-3-4-5...

Disporre Il mazzo di carte coperto sul tavolo.

| giocatori decidono quale punteggio raggiungere per
vincere, ad esempio 10, e chi inizia per primo.

Ogni giocatore, al proprio turno, scopre la prima carta
del mazzo e la mette sul tavolo. Deve quindi dichiarare
se il disegno rappresentato &, o non &, lo sviluppo di un
cubo. Dopo la dichiarazione dovra verificare con i qua-
drati magnetici se la sua risposta & corretta.

La carta scoperta viene poi posta sotto il mazzo. Il gio-
catore guadagna un punto se |la sua previsione & corret-
ta, altrimenti non prende alcun punto. Il jolly permette di
scoprire un'altra carta e pud essere tenuto di riserva e
utilizzato quando il giocatore peschera una carta di cui
non sa decidere se & o meno lo sviluppo di un cubo. In
caso di incertezza, potra utilizzare il jolly che gli varra
un punto.

Vince chi per primo raggiunge il punteggio stabilito.

FORMIAMO IL CUBO 1° gioco (2° livello)

35 carte di colore rosso sul retro e bianco sul davanti, si
eliminanoi 3 jolly. Giocatori: 2-3-4-5_..

Disporre Il mazzo di carte coperto sul tavolo. Si decide
quale punteggio raggiungere per vincere e chi inizia per
primo. Ogni giocatore a turno scopre una carta e la met-
te sul tavolo. Se & certo che la carta rappresenti, o non
rappresenti, lo sviluppo del cubo, prende 2 punti. In gque-
sto caso un altro giocatore verifichera l'esattezza della
risposta con i quadrati magnetici. Se & incerto e vuole
provare con i quadrati magnetici prende 1 punto. Non
prende punti se sbaglia la previsione.

Vince chi per primo raggiunge il punteggio stabilito.



GIOCO 2
SCATOLA SENZA COPERCHIO 2° gioco

35 carte di colore rosso sul retro e bianco sul davanti, si
eliminanoi 3 jolly.

17 carte di colore rosso sul retro e di colore grigio chiaro
sul davanti.

Il mazzo & sul tavolo, coperto. Si decide chi inizia per

primo. |l giocatore di turno gira la carta del mazzo met-
tendola sul tavolo.

Vince chi per primo riesce a trovare 2 carte con 5 qua-
drati che possono formare una scatola senza coperchio,
scoprendo che solo 8 figure lo permettono.
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ECCO GLI 11 SVILUPPI DEL CUBO: quali caratteristiche hanno?










Qual ¢ la differenza fra un cubo e la Luna?

Del cubo puoi vedere sei facce diverse... ma
resta sempre se stessol”

La Luna cambia aspetto

ed ogni notte e diversa...
ma mostra sempre la stessa
faccial




Le idee Ragiocando nascono da un gruppo di insegnanti appassionati con sede a Rozzano che da piG di 20 anni si occupa e
si preoccupa di motivare i ragazzi all'apprendimento della matematica in modo piacevole, convinto che il gioco sia motivo di
stimolo per tutti i ragazzi, indipendentemente dalle loro capacita. La raccolta Ragiocando si compone di giochi e quaderni che
toccano vari ambiti della matematica: numeri interi, frazioni e numeri decimali, geometria, probabilita. || gioco matematico
lancia una shda alla mente dei bambini/ragazzi perché il coinvolgimento della dimensione emozionale & forte. Molti giochi
aiutano lo sviluppo di *zone prossimali®, sono come palestre in cui alcune abilita vengono esercitate, padroneggiate, consolidate.
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