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CARE BAMBINE E BAMBINI, OGNI 
PAGINA VI OFFRE UNA SFIDA, 
SICURAMENTE L’AFFRONTERETE 
CON LA VOGLIA DI SCOPRIRE LA 
SOLUZIONE, SEGUENDO PASSO 
PASSO GLI INDIZI. AD OGNI PRO-
POSTA NOI ABBIAMO ASSEGNATO 
UN LIVELLO DI DIFFICOLTÀ, MA 
SARETE SOLTANTO VOI CHE DOPO 
AVER RISOLTO IL CASO POTRETE 
ESPRIMERE IL VOSTRO PARERE 
COLORANDO L’EMOTICON CHE VI 
SEMBRA PIÙ ADATTA.

BUON LAVORO E ... 
BUON DIVERTIMENTO!

FACILE

IMPEGNATIVO

DIFFICILE

3 quaderni nei quali 
viene chiesto ai ragazzi di 
immedesimarsi nel ruolo del 
detective, che deve “risolvere” 
il caso, seguendo passo passo 
degli indizi, in un contesto 
intrigante e coinvolgente.
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PER TE QUESTA PAGINA È FACILE, IMPEGNATIVA O DIFFICILE?

IL PIRATA GOLOSONE

È IN ARRIVO IL GALEONE

DI CAPITAN GEDEONE.

SON PIRATI BUONI BUONI,

SON GOLOSI DI TORRONI.

CHI NE MANGERÀ DI PIÙ?

QUESTO DILLO PROPRIO TU!

IL PIRATA PIÙ GOLOSO… 

• NON PORTA IL CAPPELLO

  

  

  

• HA L’ORECCHINO SOLO SULL’ORECCHIO DESTRO

  

   

• IL SUO FOULARD NON È A RIGHE  

     

IL PIÙ GOLOSO DI TUTTI È  
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PER TE QUESTA PAGINA È FACILE, IMPEGNATIVA O DIFFICILE?

SONO ANTONINO, IL LEPROTTINO
SONO ALLEGRO E CARINO.
HO TANTI AMICI NEL MIO GIARDINO,

TE LI PRESENTO SE HAI UN MINUTINO.

SONO MARI, LUNA, EMY, PIO E YARI.

TRA TUTTI QUESTI AMICI SINCERI 

UNO È PIÙ CARO NEI MIEI PENSIERI.

AMICI!

SCOPRI QUAL È L'AMICO PIÙ CARO DI ANTONINO

• L'AMICO DI ANTONINO HA I BAFFI  
  

  
  

  

• NON HA IL FIOCCO  
  

  
        

• HA IL CIUFFO  
  

           
• NON HA UN ORECCHIO NERO  

     
L'AMICO PIÙ CARO DI ANTONINO È  

  

EMY

YARI
MARI LUNA

PIO

30 Per te questa pagina è facile, impegnativa o difficile?

FESTA AD AN-GOLÌ

Durante il periodo delle stelle cadenti

il pianeta si riempie di ornamenti;

si organizza una grande festa danzante

che fa arrivare un pubblico elegante.

Sai quanti extra-terrestri sono arrivati?

Per farti contento li abbiamo contati!

Segui gli indizi e scopri quanti 

extra-terresti hanno partecipato 

alla festa.

Il numero dei partecipanti:

• Lo trovi contando per 4 da 1503 a 1547

 
  

  
  

  
  

  
  

  

 
  

  

• È un numero formato da quattro cifre tutte diverse 

   
  

  
  

  
  

  

• Contiene la cifra tre  
  

  
  

  

• Ha la cifra delle decine pari  
  

  
    

• Ha la somma delle cifre maggiore  
        

 Hanno partecipato alla festa  
  extraterrestri !      
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Per te questa pagina è facile, impegnativa o difficile?

Al rifugio eravamo in tanti:
una moltitudine di gitanti.
Chi saliva,chi scendeva,uno da solo, due in compagnia,

tutti felici, in armonia!Zaini in spalle, gambe forti
passi lunghi, passi corti…
Tanti, troppi, ne ho contati
tutti beati sui prati sdraiati.
Per sapere il numero preciso
segui gli indizi e sii deciso!

SOSTA AL RIFUGIO

• Conta per 4 da 49 a 97 
            

 
            • È un numero composto, cioè non è un numero primo

 
                      

• È un multiplo di 3 o di 7 
              • Non è il quadrato di un numero         

• La differenza fra le sue cifre è maggiore di 3        

 Al rifugio c’erano    escursionisti
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Per te questa pagina è facile, impegnativa o difficile?

La cucina è una grande passione

da seguire sul tablet ed in televisione:

piatti dolci, salati e pepati

che soddisfano tutti i palati.

Michela è una ragazzina

che si diletta in cucina.

Oggi, seguendo un video, ha impastato

i favolosi biscotti di panpepato.

Per infornare le sue creazioni 

usa due stampini monoporzioni.

Per scoprire la forma che hanno

segui gli indizi senza far danno!

BISCOTTINI 

DI PANPEPATO

Primo stampino

• Non è un poligono regolare

 
      

 
       

• Non è equiangolo

 
            

• Non ha almeno un angolo retto

 
        

• Non è concavo

 
  

• Ha le diagonali perpendicolari

 
  

 Il primo stampino ha la forma di
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Son Tabellino,sono un folletto vispo e carino,
che aiuta ogni bambino
ad imparareciò che non si può dimenticare.

Scopri la mia età,procedi con calma e con serenità.

IL FOLLETTO TABELLINO

• La trovi contando per 6 da 0 a 60
 

                      

• Non è multiplo di 9 (non è nella tabellina del 9)

 
                  

• Non è multiplo di 7   
                    

• Non è multiplo di 10 
                      

• La somma delle sue cifre è 6      

• È multiplo di 8  

 Tabellino ha    anni!

PER COMINCIARE
Consigliato a partire da 6 anni.

1

PER PROSEGUIRE
Consigliato a partire da 8 anni.

2

PER AVANZARE
Consigliato a partire da 10 anni.

3
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PER IMPARARE GIOCANDO
Giochi per bambini e ragazzi, insegnanti, genitori... nonni.

            Chiudiamo le Finestre    E. Bonetti - L. Abate
Gioco stimolante per avvicinare, esplorare o consolidare in modo piacevole le frazioni rappresentate da
superfici equiestese, ma di forme diverse. Il gioco si sviluppa su quattro livelli di difficoltà e prevede 
l’uso di dadi e monete contrassegnate da frazioni. I partecipanti 
sono invitati a riflettere sulla probabilità di uscita delle frazioni
e a scegliere quindi lo strumento, dado o moneta, in relazione
alle finestre da ricoprire. Durante la sfida, i giocatori scoprono
che con le frazioni si può giocare e imparare con piacere: ciò
che viene appreso attraverso il gioco si memorizza più facilmente.

novitànovità
2026

novitànovità
2026

Black Traces - Croci o Curve?    E. Bonetti
Il gioco consiste nel costruire percorsi, ogni volta diversi, facendo uso delle tessere con croci e curve, per raggiungere il 
castello prima dell’avversario, rispettando il proprio turno. Accostando tessere con croci o  curve, ogni volta il circuito che si 
forma sarà diverso e i giocatori potranno riflettere se attaccare o difendersi. Il gioco  sperimenta  concetti di percorribilità, 
di linea continua, di direzione, di verso. Per vincere si devono mettere in atto strategie di attacco e di difesa.
F.to scatola 25x25x6 cm - Cartone rigido.

ISBN 978-88-3286-218-8 15,90 € iva assolta Età 6+ Contiene: • 1 pista da gioco • 36 tessere quadrate
• 1 torre cartonata • Libretto istruzioni

La Ragnatela delle Frazioni    E. Bonetti
È un gioco matematico a due livelli di difficoltà, pensato per familiarizzare e potenziare la conoscenza delle frazioni in 
modo naturale e divertente. Si compone di due giochi interessanti, intriganti, per affrontare il mondo delle frazioni. Utile 
per ragazzi, insegnanti, genitori e anche… nonni.
F.to scatola 25x25x6 cm - Cartone rigido.

ISBN 978-88-3286-197-6 15,90 € iva assolta Età 10+ Contiene: • 2 tabelloni double-face • 72 triangoli ROSSI e BLU
• 2 mazzi di carte • Libretto istruzioni

Calcio Numerico    E. Bonetti - D. Festari
È un gioco didattico: utile per affrontare e consolidare il calcolo con i numeri decimali, sviluppa e mette in atto strategie 
personali di calcolo mentale “ragionato”. Stimola un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso una 
esperienza significativa e coinvolgente.
F.to scatola 25x25x6 cm - Cartone rigido.

ISBN 978-88-3286-260-7 15,90 € iva assolta Età 8+ Contiene: • 1 tabellone A3 • 8 segnaposto • 2 dadi numeri decimali 
• 2 reti cartonate • Libretto istruzioni

Salta il Bruco, Prendi la Mela    E. Bonetti
È un gioco matematico, pensato per avviare al pensiero probabilistico con un diverso grado di difficoltà: scelta della 
moneta (1 possibilità su 2) o del dado (2 possibilità su 6, quindi 1 su 3). 
F.to scatola 25x25x6 cm - Cartone rigido.

ISBN 978-88-3286-173-0 15,90 € iva assolta Età 6+ Contiene: • 1 pista di gioco • 17 gettoni (15 Mela, 2 Bruco)
• 4 segnaposto • 1 dado • Libretto istruzioni

Numeri in Pista!    E. Bonetti
È un gioco didattico: utile per affrontare e consolidare il calcolo con i numeri decimali, limitati ai decimi. Sviluppa strategie 
personali di calcolo mentale “ragionato”, in un contesto accattivante.
F.to scatola 25x25x6 cm - Cartone rigido.

ISBN 978-88-3286-272-0 15,90 € iva assolta Età 8+ Contiene: • 2 tabelloni/piste • 4 macchinine segnaporto
• 3 dadi numeri decimali • Libretto istruzioni

Il Club delle Frazioni
Team Ragiocando
Gioco didattico per affrontare, divertendosi, il 
mondo delle frazioni. Favorisce e potenzia le 

abilità di riconoscimento, confronto e somma delle 
frazioni, la ricerca di strategie e l’esercizio della memoria.

F.to scatola 10,5x10,5x10,5 cm - F.to carte 6,3x9,4 cm.

ISBN 978-88-3286-161-7 14,00 € iva assolta Età 8+

                CubiAmo    E. Bonetti
                               Gioco intrigante e avvincente che
sviluppa la visualizzazione spaziale e la capacità 
di ricostruire una figura tridimensionalmente dal 
suo sviluppo bidimensionale. Sono previste tre
modalità di gioco, a squadre o a coppie. 
F.to scatola 10,5x10,5x10,5 cm - F.to carte 6,3x9,4 cm.

ISBN 978-88-3286-327-7 15,00 € iva assolta Età 8+Contiene: • 2 mazzi 
di carte • Istruzioni

Contiene:
• 6 magneti 

• 55 carte 
• Istruzioni
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