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L'individuo che affronta il problema

P ri m a d i vuole (o.ha bisogno di) trovare

una soluzione

tUttO C h e L'individuo non ha immediatamente

disponibile una procedura risolutiva Q= E
\ Y

a /
)
COS e U n L'individuo deve compiere dei @v l %@\9

tentativi e impegnarsi per trovare v
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(Charles & Lester, 1982)
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Partire da una buona
situazione problematica

Un problema ben formulato

dovrebbe possedere determinate
caratteristiche:

 offrire opportunita per impiegare
differenti tipi di rappresentazione;

* incentivare la riflessione sulle capacita di
alcuni strumenti cognitivi, come ad
esempio le rappresentazioni;
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Come si presentano i testi dei problemi... ARM

1* RM n'm SECONDA PROVA marzo/aprile 2025

1. IL PARCO GIOCHI (Cat. 3) Notare: non basta la soluzione,
II parco giochi di Matelandia ha la forma di un rettangolo. ma occorre mostrare come si &
Lungo tutto il contorno sono stati piantati degli alberi. arrivati alla soluzionel

Su ciascun vertice e stato piantato un albero. E' richiesta una spiegazione

Su ogni lato corto ci sono sei alberi.
II numero di alberi sul lato lungo supera di uno il numero
degli alberi piantati sul lato corto.

scritta.. ma a volte basta
anche un disegno, uno schema,
una rappresentazione che

i alberi ci iochi? .. .
Quanti alberi ci sono sul contorno del parco giochi mostri il ragionamento..

Spiegate come avete ragionato per trovare la
risposta.

Risposta corretta: “Lungo 1l contorno del
parco giochi ci sono 22 alber1”




ANALISI A PRIORI

Compito matematico
Trovare il numero di elementi disposti lungo il contomo di un rettangolo secondo le indicazioni fornite.

Appropriazione del compito
Capire che il parco giochi ¢ interamente circondato da alberi e che quattro di questi sono disposti sul vertici del suo
contomo. Comprendere che gli alberi sui vertici vanno contati una sola volta.

Possibili strategie

Strategia n. 1

Poiché su ogni lato lungo del parco ¢'é un albero in pih rispetio a quelli che sono stati piantati su ogni lato corto si
deduce che su ogni lato lungo ci sono 7= (6 +1) alberi. Rendersi conto che eseguendo "addizione 6 + 7+ 6 +7 =26 si
contano due volte gli alberi posti sui vertici. Sottrarre quindi 4 al numero ottenuto: 26 — 4 = 22,

Strategia n. 2
Procedere disegnando il rettangolo che rappresenta la pianta del parco e disporre gli alberi nei vertici e sui lati in modo
tale che sui lati corti ce ne siano 6 e sui lati lunghi uno in pit. Procedere al conteggio degli alberi uno ad uno.

Strategia n. 3

Capire, eventualmente ajutandosi con un disegno, che, se si contano 6 alberi sui lati corti 81 sono gid contati anche gli
alberi sui vertici e quindi, per avere il numero totale degli alberi piantati, basta aggiungere gli alberi che stanno sui lati
lunghi tolti quelli dei vertici, cioé 5 su ogni lato: 6 + 6+ 5+ 5 =22, Analogamente si pud partire dal conteggio degli
alberi sui lati lunghi: 7+ 7+ 4 +4=22|

Afttribuzione dei punteggi

4 Risposta corretia: “Lungo il contorno del parco giochi ci sono 22 alberi™ con spiegarione chiara e completa del
procedimento seguito (aritmetico o grafico, con conteggio degli alberi su ciascun lato)

3 Risposta corretia, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un disegno poco preciso, dal quale perd
g1 evinece che gli alunni hanno capito la relazione fra il mnumero degli alberi sui due lati diversi e hanno capito che
I"albero posto sul vertice non va contato due volte

oppure procedimento corretto con spiegazione completa, senza perd formulare la risposta in modo esplicito

2 Ragionamento documentato anche con un disegno (gli alunni hanno capito che gl alberi sui quattro vertici vanno
contatli una volta sola) con risposta errata dovuta ad un errore di calcolo o di conteggio

1 Risposta 26, dovuta a non aver compreso che gli alberi posti ai vertici non vanno contati due volte

oppure inizio di ragionamento corretto

(0 Incomprensione del problema
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Analisi elaborati:
correzione, discussione
e
attribuzione di punteggi




ANALISI DI UN ELABORATO
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PARCO GIOCHI
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spiegazione chiara e completa del procedimento seguito (aritmetico o grafico,
con conteggio degli alberi su ciascun lato)
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3 Risposta corretta, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un
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Attribuzione dei punteggi

4

Risposta corretta: “Lungo il contorno del parco giochi ci sono 22 alberi” con
spiegazione chiara e completa del procedimento seguito (aritmetico o grafico,
con conteggio degli alberi su ciascun lato)

Risposta corretta, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un
disegno poco preciso, dal quale perd si evince che gli alunni hanno capito la
relazione fra il numero degli alberi sui due lati diversi e hanno capito che 1’albero
posto sul vertice non va contato due volte

oppure procedimento corretto con spiegazione completa, senza pero formulare la
risposta in modo esplicito

Ragionamento documentato anche con un disegno (gli alunni hanno capito che gli
alberi sui quattro vertici vanno contati una volta sola) con risposta errata dovuta ad
un errore di calcolo o di conteggio

Risposta 26, dovuta a non aver compreso che gli alberi posti ai vertici non vanno

contati due volte
oppure inizio di ragionamento corretto

Incomprensione del problema
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Attribuzione dei punteggi

4

Risposta corretta: “Lungo il contorno del parco giochi ci sono 22 alberi” con
spiegazione chiara e completa del procedimento seguito (aritmetico o grafico,
con conteggio degli alberi su ciascun lato)

Risposta corretta, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un
disegno poco preciso, dal quale perd si evince che gli alunni hanno capito la
relazione fra il numero degli alberi sui due lati diversi e hanno capito che 1’albero
posto sul vertice non va contato due volte

oppure procedimento corretto con spiegazione completa, senza pero formulare la
risposta in modo esplicito

Ragionamento documentato anche con un disegno (gli alunni hanno capito che gli
alberi sui quattro vertici vanno contati una volta sola) con risposta errata dovuta ad
un errore di calcolo o di conteggio

Risposta 26, dovuta a non aver compreso che gli alberi posti ai vertici non vanno
contati due volte
oppure inizio di ragionamento corretto

Incomprensione del problema
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0 Incomprensione del problema
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4 Risposta corretta: “‘Lungo il contorno del parco giochi ci sono 22 alberi” con

o ' ‘ spiegazione chiara e completa del procedimento seguito (aritmetico o grafico,
f? f? : con conteggio degli alberi su ciascun lato)

3 Risposta corretta, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un
disegno poco preciso, dal quale perd si evince che gli alunni hanno capito la
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1R 7 ' i 1 posto sul vertice non va contato due volte
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Attribuzione dei punteggi

4 Risposta corretta: “Lungo il contorno del parco giochi ci sono 22 alberi” con
spiegazione chiara e completa del procedimento seguito (aritmetico o grafico,
con conteggio degli alberi su ciascun lato)

3 Risposta corretta, ma con spiegazione incompleta o poco chiara, oppure con un
disegno poco preciso, dal quale pero si evince che gli alunni hanno capito la
relazione fra il numero degli alberi sui due lati diversi e hanno capito che 1’albero
posto sul vertice non va contato due volte
oppure procedimento corretto con spiegazione completa, senza perd formulare la
risposta in modo esplicito

2 Ragionamento documentato anche con un disegno (gli alunni hanno capito che gli
alberi sui quattro vertici vanno contati una volta sola) con risposta errata dovuta ad
un errore di calcolo o di conteggio

1 Risposta 26, dovuta a non aver compreso che gli alberi posti ai vertici non vanno
contati due volte
oppure inizio di ragionamento corretto

0 Incomprensione del problema
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La buona situazione problematica

Fornisce occasioni per un o
uso ragionato di diversi Fornisce occasioni

I Argo m e nta re registri di rappresentazione perché gli studenti

(linguistico, gestuale, riflettanolsullloro

. ’) grafico...) apprendimento e sulle

O S p I ega re ° potenzialita di alcuni
\ strumenti di pensiero

" (es: alcune |
rappresentazioni)



Strumento per 'insegnante come guida per le domande stimolo

\

\ s s
Spiega che cosa hai fatto Funzione 1: descrizione del ragionamento compiuto nella

risoluzione di un problema

Funzione 2: spiegazione come risposta

E vero o falso? Spiega perché a una domanda che implica l'utilizzo di
proprieta matematiche

"

g Funzione 3: spiegazione come
Splega re... L_Spiega che cosa significa interpretazione di un’affermazione

matematica in un contesto quotidiano

8

Funzione 4: spiegazione come
Trova tutte le possibili esplorazione

soluzioni e spiega

Funzione 5: giustificazione della
ragionevolezza della strategia di
risoluzione di un problema

Spiega perché hai deciso di
Spiega ai tuoi compagni procedere in questo modo

. . . o (Levenson, Barkai, & Larson, 2013)
Funzione 6: spiegazione come mezzo di comunicazione ' 18



"_---_-.—--_-——-_-_—-h

o L ) ~
Criteri di valutazione:

-H

e Correttezza: mancanza di errori di
tipo matematico nella risposta

e Chiarezza: comprensibilita della
risposta da parte di un interlocutore
(i compagni, l'insegnante)

e Completezza: esplicitazione dei vari
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ARM
L’'importanza dell’organizzazione della discussione:

1. Fare Uanalisi a-priori in modo che si anticipino le difficolta e tutte le
possibili strategie.

2. Monitorare durante Uattivita di gruppo allo scopo di identificare le diverse
strategie.

3. Selezionare particolari risposte ritenute piu importanti - anche di altre
classi.

4. Stabilire una sequenza di presentazione delle risposte che devono essere
esposte.

5. Aiutare gli studenti a fare i collegamenti tra le diverse risposte.



ATTIVITA’ INDIVIDUALE

Ogni docente che
partecipa al corso
deve scegliere almeno
uno dei tre problemi
indicati: analizzare e
attribuire i punteggi ai
6 elaborati
corrispondenti

LINK ALLE CARTELLE DEGLI ELABORATI DA
ANALIZZARE

Saltellando nel Bosco (cat. 3, 4)

https://drive.google.com/drive/folders/T1RonNs_L sy
a0OK6KsinstzBjk0giBD8GX?usp=drive_link

Alla Playstation (cat. 5, 6, 7)

https://drive.google.com/drive/folders/1JEOAdLbR1V
Wzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link

Il torneo di scacchi (cat. 8, 9, 10)

https://drive.google.com/drive/folders/1jgLmUKfvG

ho/7V2C12LIZcGwdAImPOYml?usp=drive_link



https://drive.google.com/drive/folders/1RonNs_L_syaOK6KsinstzBjk0gjBD8GX?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1RonNs_L_syaOK6KsinstzBjk0gjBD8GX?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jqLmUKfvGho7V2C12LlZcGwdAimPOYml?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jqLmUKfvGho7V2C12LlZcGwdAimPOYml?usp=drive_link

Compilare il modulo entro il 9 gennaio 2026

«Analisi elaborati-Attribuzione dei punteggi»

https://forms.gle/coL.cX3KM96ihVTQn6



https://forms.gle/coLcX3KM96ihVTQn6

ORGANIZZAZIONE PRATICA

Il Rally Matematico prevede quattro fasi:
- prove di allenamento, nel primo periodo dell'anno
scolastico, organizzate dall'insegnante di classe, che
sceglie i problemi fra quelli delle edizioni precedenti del
Rally:;

prima prova, in febbraio; correzione 12 febbraio 2026

seconda prova in marzo; correzione 9 aprile 2026

+ finale il 14 maggio al Liceo Calvino di Rozzano



Ciascuna prova ufficiale consiste nel risolvere in 50
minuti da 5 a 6 problemi, a seconda della classe

(categoria).

Ogni problema deve essere risolto in gruppo, con I'apporto di tutti i
compagni. Si puo usare qualsiasi tipo di materiale.
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Alla fine l'elaborato consegnato deve essere
unico, condiviso da tutto il gruppo.



La classe intera é responsabile delle soluzioni date.
Non ¢ solo la "risposta giusta" che conta, anzil

Le soluzioni sono giudicate rispetto al ragionamento e
alla chiarezza delle spiegazioni fornite.

L'insegnante non é nella propria classe durante lo
svolgimento delle prove, ¢é sostituito da un collega
che ha il solo compito di "sorvegliare” la classe.



Ci sono due vite per un problema del rally:
Una che dura 50 minuti e l'altra e quella che si
esplica in un'attivita matematica di classe

Il Rally integrato nella pratica di classe ¢ la
modalita che noi auspichiamo e che l'esperienza
trentennale ci dice essere la modalita piu utile, piu
valida da ogni punto di vista



Il docente utilizza i problemi del Rally...
dopo la gara ...

... per discutere della soluzione dei problemi, ma anche per discutere su
come la classe ha lavorato, le difficolta incontrate nell'ambito dei

gruppl

“+... per analizzare varie strategie risolutive: il confronto di strategie
diverse sebbene non portino a soluzioni corrette, fanno percepire al
ragazzo che l'inseghante ¢ piu attento al processo che al prodotto;
I'errore assume un valore, in quanto fa parte del processo

... per favorire la spiegazione delle strategie utilizzate dai gruppi: cio e
importante per l'inseghante che ascolta le argomentazioni

... per riflettere sul controllo del risultato.



Il docente utilizza i problemi del Rally... oltre la gara

¢... per intfrodurre un argomento

... come approfondimento di alcuni argomenti

... per riprenderli in momenti successivi con lo scopo di
determinare altre strategie

(insegnamento elicoidale)

... per sviluppare altre attivita
(esempio, trasformazione del problema in gioco)

... come un vero e proprio percorso didattico verso la
costruzione di un sapere ...



IL RALLY IN CLASSE

PERCORSI TEMATICI PER LE CLASSI DELLA PRIMARIA
E SECONDARIA DI PRIMO GRADO

dalla diapositiva 18

dalla diapositiva 9


https://www.ragiocando.net/wp-content/uploads/2023/12/Primo-Incontro-Rally-30.11.2023.pdf
https://www.ragiocando.net/wp-content/uploads/2023/12/Primo-Incontro-Rally-30.11.2023.pdf
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DOVE REPERIRE IL MATERIALE, OTTENERE INFORMAZIONI E
CONOSCERE INIZIATIVE, PROPOSTE, CURIOSITA’ SUL RALLY
MATEMATICO...

Sul motore di ricerca inserire RALLY MATEMATICO: si apre «un mondo»!

Siti ufficiali:

da cui e possibile I'accesso, condizionato all’iscrizione, alla «Banca dei
Problemi RMT»


http://www.ragiocando.net/
https://www.airmitalia.it/
http://www.projet-ermitage.org/bprmt/menu-bprmt-it.html
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PER LE CLASSI CHE SI ISCRIVONO UFFICIALMENTE
ALLA GARA

#E previsto un contributo di 1,50 euro ad allievo.

# Ogni allievo ricevera un attestato di partecipazione e un
gadget dell'edizione del Rally, a ricordo della
partecipazione.

¥ Alle classi vincitrici sara consegnato un ulteriore
attestato ed un omaggio.



COME ISCRIVERSI ALLA GARA
2° RALLY MATEMATICO -ROZZANO

Le iscrizioni devono essere effettuate entro e non oltre il 12 gennaio 2026,
inviando i dati a questo indirizzo:

E importante completare la tabella allegata compilando le colonne evidenziate in giallo
indicando: - classe - sezione - scuola - n° alunni - insegnante di classe -
mail

Si prega di inserire i dati per gruppi di classi es: tutte le terza, futte le quarte, futte
le quinte ecc. come nell’esempio:

[ classe Sez. scuola localita n.al. quota insegnhante Mail
insegnanti
B __| classe
3 A Rodari Corsico 23 Rossi Maria

E B Rodari Corsico 24 Bianchi LUSA | wooooooo |
4 A Rodari Corsico 21 0 B
4 B Rodari Corsico 25 B n
5 A Rodari Corsico 19 [~ n
5 C Rodari Corsico 23 [ B

Il pagamento deve essere effettuato entro il 20 gennaio 2026, in un'unica
soluzione per tutto |'Istituto.

Nella causale del bonifico precisare: "quota volontaria di partecipazione dellTstituto
(nome della scuola) all' edizione del Rally 2025, comprensiva della quota associativa del
referente”


about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank

Codice
14° RALLY MATEMATICO TRANSALPINQ - Finale (maggic, giugno 2006} 3 0 0 5 ©ARMT 2000

3. LE MACCHININE COLORATE (Cat. 3, 4, 5)

Luca ha cinque macchinine di colori diversi: una azzurra, una bianca, una gi
verde. Le parcheggia nel suo garage giocattolo I’una accanto all’altra e osserva chi
- la bianca ¢ accanto alla verde,

- ci sono due macchinine tra la rossa e 1’azzurra,

- la rossa non & ad una estremita, -

- la gialla & a sinistra della bianca, ma tra loro ¢’¢ un’altra macchinina.

PER LA GARA

Disegnate la disposizione delle macchinine.

Spiegate come avete trovato la vostra risposta.

_, e Il foglio-soluzione
S e e N deve contenere

- CODICE CLASSE che
verra comunicato
ufficialmente dopo
I'iscrizione della classe alla
gara

- TESTO DEL PROBLEMA

- ELABORATO DEGLI
ALUNNI
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IMPEGNLI previsti per la realizzazione del SEGNA LA DATA

Progetto e per il corso di formazione IN AGENDA
» 1° incontro nazionale » B5°incontro in presenza
2/12/25 ore 17-19 Correzione IT prova
» 2° incontro on line -approfondimento 9/04/2026 dalle ore 14,45
11/12/25 ore 17-19 » 6° incontro in presenza
» 3°incontro on line - approfondimento attivita conclusiva
15/01/26 ore 17-19 28/05/2026 ore 15-17
> 4° incontro in presenza - » 7° incontro online nazionale di bilancio
Correzione I prova 04 giugnho 2026 ore 17:30 - 19:30

12/02/2026 dalle ore 14.45 . . - . -y
Autoformazione: studio e analisi dei materiali

relativi al corso e dei problemi proposti nella
gara (4 ore).



Sul sito www.ragiocando.net

trovate tutte le informazioni inerenti alle
attivita.

T i +02.8240801 % info@ragiocando.net
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http://www.ragiocando.net/
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