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Confronto e condivisione
dell’attribuzione dei punteggi agli
elaborati presentati durante

’incontro dell’11 dicembre.

Questionario-guida per facilitare
'osservazione delle dinamiche di

gruppo mentre i ragazzi affrontano
| problemi.

IlLfondamentale ruolo del referente



Attribuzione dei punteggi

2. SALTELLANDO NEL BOSCO (Cat. 3, 4) |

In un bosco fantastico, gli gnomi giocano a saltellare su dei sassi posti lungo un
sentiero. I sassi sono disposti alla stessa distanza fra loro e gli gnomi li hanno
numerati. Ogni gnomo parte da un sasso a caso e fa salti sempre della stessa
lunghezza, lasciando le proprie impronte.

salti da 1 un salto da 2 un salto da 4
NS N~ T
Una pioggia improvvisa ha cancellato tutte le impronte, tranne due che sono ancora
visibili sui sassi numero 37 e 49 e che appartengono allo gnomo Alex.

Trovate quanto possono essere lunghi i salti dello gnomo Alex e scrivete
tutte le possibilita.

Spiegate come avete ragionato per trovare la vostra risposta.

https://drive.google.com/drive/folders/T1RonNs_L
syaOK6KsinstzBjk0gjBD8GX

Risposta corretta “l salti dello gnomo Alex possono
essere lunghi 1, 2, 3, 4, 6, 12” con spiegazione chiara
e completa (operazioni aritmetiche o rappresentazioni
grafiche)

Le sei possibilita con spiegazione incompleta o poco
chiara
oppure 4 o 5 possibilita con spiegazione corretta

4 o 5 possibilita con spiegazione incompleta

oppure 2 o 3 possibilita con spiegazione corretta
oppure, per tutte e sei le possibilita, indicazione
(schema, disegno...) dei sassi su cui salta lo gnomo
senza esplicitare la lunghezza dei salti

Le sei possibilita senza alcuna spiegazione, né
verifica

oppure inizio di ragionamento corretto (per esempio,
una sola possibilita con salti della stessa lunghezza,
con partenza da 37 e arrivo a 49)

Incomprensione del problema



https://drive.google.com/drive/folders/1RonNs_L_syaOK6KsinstzBjk0gjBD8GX
https://drive.google.com/drive/folders/1RonNs_L_syaOK6KsinstzBjk0gjBD8GX

ANALISI A PRIORI

Compito matematico
Trovare tutti i divisori del numero 12.
Appropriazione del compito

Comprendere la situazione descritta nell’enunciato: capire che lo gnomo Alex come tutti gli altri gnomi fa salti sempre della stessa lunghezza; capire che la lunghezza
dei suoi salti deve essere tale da calpestare il sasso numero 37 e arrivare fino al sasso numero 49.

Possibili strategie

Strategia n. 1
Lo gnomo Alex ha lasciato le sue impronte sui sassi 37 e 49, quindi 12 (49 — 37)) € la distanza fra i due sassi. La lunghezza dei suoi salti deve essere quindi un numero

divisore di 12. | salti possono quindi essere lunghi 1, 2, 3, 4, 6, 12.

Strategia n. 2

Rappresentare i tredici sassi (dal 37 al 49 compresi) e osservare che con 12 piccoli passi da 1 lo gnomo arriva dal sasso numero 37 al 49 trovando cosi una soluzione.
Poi procedere per tentativi: provare se dal sasso 37 si arriva al sasso 49 con passi da 2, poi con passi da 3, poi da 4 e cosi via fino a verificare che con passi da 5 non
si raggiunge il 49 e con passi maggiori di 6 si supera o non si arriva alla meta. E’ anche possibile fare un unico passo da 12 arrivare a 49.

Strategia n. 3

Mediante una rappresentazione grafica (tabella o altro schema) o con dei tentativi, partendo da 37 e scegliendo ad esempio la lunghezza 2 trovare che 2 x 6 = 12 e 37
+ 12 =49, quindi 2 & una delle possibilita; nello stesso modo trovare che la lunghezza del salto pud essere anche 3, 4, e cosi via fino all’'unico salto di lunghezza 12.
Strategia n. 4

Fare I'elenco dei numeri e rappresentare con grafi o con schemi tutte le possibilita:

partendo da 37 con salti da 1 arrivo a 497 Si, dodici salti da 1

Con salti da 2? Si, sei salti da 2

Con salti da 3?7 Si, quattro saltida 3

Con salti da 47 Si, tre salti da 4

Con salti da 57 No

Con salti da 67 Si, due salti da 6

Consaltida 7, 8,9, 10, 11?7 No

Con salti da 127 Si, un salto da 12




» Ho dato questo voto perché nonostante le risposte del problema siano corrette, non viene
dichiarato esplicitamente il motivo per cui il gruppo abbia deciso di fare la meta (12 &
divisibile anche per 3 per esempio) quindi alla spiegazione manca questo passaggio, che cat. 3
suggerisce pero che é stato compreso il concetto che le distanze dei salti debbano essere 12 risposte
equidistanti. Inoltre "facendo sempre la meta"” non si spiega come siano giunti a 4 risultati
su 6, ovvero 1, 2, 4 e 12 poiché 12:2= 6, 6:2= 3, ma gli altri numeri non sono giustificati da

Elaborato 1 «Saltellando nel bosco»

@ punteggio 4

alcun calcolo. b P““E‘*QQ?GZ
. o ETIVE . . . . punteggio
» Sono state individuate correttamente le 6 possibilita di salto, ma la spiegazione risulta @ punteggio 1

poco chiara “facendo sempre la meta” non chiarisce il procedimento eseguito. Per questo
motivo assegnerei un punteggio di 3 (le sei possibilita con spiegazione incompleta o poco
chiara).

« Risposta completa e corretta e spiegazione chiara del ragionamento.

» Ci sono le 6 soluzioni, & presente una giustificazione. Ci sono errori: "facendo sempre
la meta". La causa potrebbe dipendere da una deduzione impropria successiva alla
soluzione

* Risposta corretta, spiegazione incompleta

@ punteggio 0
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» Perché la risposta mi sembra, semplice, chiara e completa
* non sempre devi fare la meta per trovare tutte le possibilita
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Elaborato 2 «Saltellando nel bosco»

cat. 3

Ho dato il massimo dei voti perché ritengo che la spiegazione del
ragionamento fatto sia coerente e completa. Questo gruppo ha optato
Fer ulna soluzione grafica giustificando i passaggi e trovando tutte e sei
e soluzioni.

Gli alunni hanno adottato la strategia n.2 per la risoluzione del
problema, utilizzando la rappresentazione grafica e procedendo per
tentativi. Sono state individuate tutte le sei combinazioni possibili, gli
alunni dimostrano consapevolezza escludendo i salti da 5. Per questo
motivo assegnerei un punteggio di 4 (risposta corretta con spiegazione
chiara e completa).

Risposta corretta. Spiegazione mista (Iinguistica/grafica)

Ci sono le 6 soluzioni. La giustificazione e completa, senza operazioni
aritmetiche ma con rappresentazione grafica

risposta corretta e spiegazione completa

Soluzione corretta, procedimento spiegato in modo chiaro anche
attraverso il graflco

soluzione corretta, spiegazione chiara e schema/disegno

Risposta corretta e spiegazione chiara e completa con
rappresentazione grafica.

| bambini hanno trovato la soluzione corretta rappresentando con uno

schema e sono riusciti a spiegare in modo chiaro e completo il
rocedimento, specificando anche i numeri con cui non poteva andare
ene.

La strategia adottata € corretta: il gruppo mediante una

rap resentazione grafica dei sassi applica una strategia a tentativi
ndando a provare tutte le combinazioni possibili, da T a 12. Individuano

Ie combinazioni sbagliate nei casi in cui, simulando i salti, non riescono

? g%rtAlrrg 1d;ul 37 e arrivare al 49. Il gruppo identifica tutte le combinazioni:

perché la spiegazione & completa e chiara
semplice ma coerente
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Problema n. 2 "Saltellando nel bosco” elaborato 3
12 risposte

@ punteggio 4
® punteggio 3

punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0

Elaborato 3 «Saltellando nel bosco» cat. 3
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Ho dato il massimo dei voti a questo gruppo perché ha saputo trovare le
tutte soluzioni correttamente utilizzando in parte il disegno e il parte il
calcolo, riconoscendo |'utilita degli "amici del 12" (i suoi divisori) per
mantetnere I salti dello gnomo equidistanti tra loro e giungere ai risultati
corretti .

Nonostante I'uso della parola “sasso” anziché “salto”, gli alunni
individuano le sei soluzioni basandosi sui divisori di 12. lo escluderei il
punteggio 0 (incomprensione). Assegnerei il punteggio 3, considerando
I'errore come una distrazione, poiche la risposta é corretta, ma
esposta in modo impreciso.

Risposta corretta. Spiegazione mista (linguistica/grafica)

Ci sono le 6 soluzioni. La giustificazione & completa, con operazioni
aritmetiche e con rappresentazione grafica, ma manca la risposta
esplicita, forse perché non hanno riletto la richiesta.

risposta corretta e spiegazione completa
soluzione corretta, spiegazione chiara e dettagliata.

e partito da un dato certo (12) e ha trovato tutte le combinazioni per
raggiungere il dato certo. Soluzioni giuste e schema.

Soluzione spiegata in modo chiaro e completo.

La strategia adottata & corretta ma poco chiara: il gruppo calcola la

differenza di sassi tra il sasso 37 e 49 individuando il 12. In seguito

trovano i divisori del 12, riscrivendolo sotto forma di moltiplicazione:

1x12, 2x6, 3x4, 4x3, 6x2, 12x1. 1l ragionamento perd non trova una

conclusione nella risposta, in quanto come "soluzione" si riferiscono al

zaséc,o n.1, sasso n.2 ecc.. non specificando, invece, 1 salto da 12, 2 salli
a 6 ecc..

Perché la rappresentazione grafica non é corretta ( un sasso in piu),
ma le soluzioni e il ragionamento sono corretti

abbastanza contorto il ragionamento...manca il disegno dei
sassi




Elaborato 4 «Saltellando nel bosco»

cat. 3
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@ punteggio 4
@ punteggio 3

punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0

In questo caso ho dato un voto basso perche la risposta € incompleta, come
anche la spiegazione. || grquo ha utilizzato un metodo grafico di per sé
corretto, alutandosi con un buon utilizzo dei colori per distinguere le lunghezze
dei salti; ma la parzialita delle risposte date (3/6) dimostra che c'e stata una
mala comprensione del testo del problema: probabilmente i membri del gruppo
hanno interpretato le tre opzioni date dal problema (1, 2 e 4) semplicemente
come uniche possibilita da verificare, senza preoccuparsi di trovarne altre.

Gli alunni individuano 5 possibilita, ma forniscono una spiegazione poco chiara
“aggiungendo i numeri fino a 9” non esplicita la strategia adottata. Attribuirei il
punteggio 2

Individuazione di tre possibilita (quelle illustrate come esempio) e
rappresentazione grafica corretta e completa.

La giustificazione é presente, le soluzioni sono solo 3, forse anno pensato che
fossero gi abbastanza.

tre possibilita con spiegazione corretta

Soluzione incompleta magari per mancanza di tempo, spiegazione vaga, solo
attraverso il grafico.

3 su 6. Disegno chiaro.
Incompleto

Soluzione incompleta, ma rappresentata graficamente con breve spiegazione
di quello che hanno fatto per arrivarci. Probabilmente il tempo a loro
disposizione e terminato e si sono fermati.

La strategia adottata e corretta ma incompleta: il gruppo, mediante una
rappresentazione grafica dei sassi, applica una strategia a tentativi andando a
provare tutte le combinazioni possibili partendo da 1. Individuano pero solo 3
soluzioni sul totale di 6 (1,2,4). Risulta evidente come con questo approccio il
gruppo abbia saltato la soluzione "3" che in teoria, andando a tentativi,
avrebbero dovuto tenere in considerazione. Probabilmente hanno interpretato la
strategia muovendosi per "doppi”, quindi 1,2,4,8,16 il che potrebbe anche
spiegare il perché si siano fermati a queste 3 soluzioni.

perché il ragionamento é corretto, ma mancano la meta delle risposte
semplice, per tentativi ma incompleto.




Elaborato 5 «Saltellando nel bosco»

cat. 4
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Problema n. 2 "Saltellando nel bosco " elaborato 5
12 risposte

@ punteggio 4
@ punteggio 3
@ punteggio 2
® punteggio 1
@ punteggio 0

4 N\
Ho dato 4 come punteggio, nonostante mancasse una soluzione (salto lungo da 12), perché ho trovato ingegnoso il loro
metodo, basato sulla sostituzioni di numeri uguali tra il 37esimo e il 49esimo sasso. Purtroppo questo
ragionamento non ha permesso loro di visualizzare la possibilita di fare un lungo salto da 12 sassi.

\, Z

4 N\
Gli alunnirispondono correttamente individuando le diverse possibilita di salto. L’argomentazione € esplicitata col
ricorso ai divisori del numero 12. Attribuirei il punteggio 4

\ Z

4

Individuazione di 5 possibilita, con spiegazione completa e corretta

\ J

4 N\

ILragionamento € giusto, ci sono le addizioni, non hanno considerato che poteva fare anche un unico salto e non hanno
messo 12, forse perché il testo chiedeva "i salti" e loro hanno pensato che dovessero essere almeno 2.

\ Z

{ N\
5 possibilita con spiegazione corretta

\, J

4 N\

Soluzione quasi del tutto corretta, c'e un risultato mancante probabilmente poiché hanno aggiunto i numeri solo fino a
9, non hanno pensato di fare la sottrazione (37-49) comprendendo cosi che la base fosse 12, dopo 3 tentativi non
validi hanno interpretato fossero finite le possibilita. Spiegazione chiara del lavoro svolto.

\ Z

4 N\
5risposte giuste su 6. Operazioni a supporto del ragionamento.

\, J

4 N\

Soluzione quasi del tutto corretta, hanno sommato i numeri solo fino a 9, non pensando di arrivare fino a 12, poiché non
hanno precedentemente fatto la sottrazione tra 49 e 37. Hanno spiegato in modo chiaro il procedimento che hanno
fatto.

\,
(La strategia adottata & corretta ma incompleta: il gruppo applica una strategia a tentativi, andando a provare tutte le
combinazioni possibili partendo da 1. Individuano pero solo 5 soluzioni sul totale di 6 (1,2,3,4,6). Sono state scartate le
soluzioni non multiple di 12, spiegando che se Alex non riesce a raggiungere il 49 il numero di salti non € corretto. Per
una loro interpretazione si sono fermati al numero 9 come massimo numero da provare, per tanto hanno saltatoil 12

/
\

\ come soluzione. )
4 )
perché manca una risposta, ma le altre sono corrette. Il ragionamento é corretto, ma nella risoluzione i bambini si
sono fermati al numero 9 per errore
\ Z
4 N\

ragionamento spiegato semplicemente ma in modo efficace.

\ J/




Elaborato 6 «Saltellando nel bosco»
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Problema n. 2 "Saltellando nel bosco " elaborato 6
12 risposte

® punteggio 4
® punteggio 3

punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0

(A questo gruppo ho dato 2 perché € completamente scarsa da spiegazione del ragionamento. Le risposte A

sono corrette, come anche le operazioni, ma non & stato giustificato il modo in cui sono giunti a queste

\

operazioni.

\, J

( )
Nonostante l’avvio del ragionamento sia corretto e accompagnato da una rappresentazione grafica, gli
alunniindividuano solo alcune possibilita di salti lasciando la risposta incompleta.

> <
Spiegazione sintetica, ma completa e corretta

\, J

{ )
Ragionamento chiaro e completo, con tanto di verifica,

\, J

{ N
risposta corretta e spiegazione completa

\, J

{ )
Soluzione corretta, spiegazione poco chiara e completa.

\, J

4 N\
soluzione esatta. Ha trovato in uno schema i divisori di 12. Ha spiegato come ci sono arrivati.

\, J

{ )
La soluzione € rappresentata in modo chiaro e completo, ma la spiegazione & parziale.

. J

(La strategia adottata € corretta ma poco chiara: il gruppo calcolai divisori di 12, senza specificare il )
processo di deduzione (differenzatra i 2 sassi). Individua le 6 combinazioni riportando il numero di salti per
ogni lunghezza e anche le operazioni matematiche. La soluzione risulta corretta ed € l'unico gruppo ad
aver riportato le operazioni matematiche a sostegno del ragionamento ma non ¢ stato correttamente

Qﬂescntto. )

( . . .. .. . . . . N
nonostante abbiano individuato correttamente le sei risposte, il ragionamento risulta incompleto(non ¢
esplicitato il passaggioiniziale). Dalle risposte non si comprende subito quali siano i dati richiesti per la

\risoluzione del problema. )

4 N\

le deduzioni iniziali non spiegano chiaramente perché si arriva alle divisioni ; manca un riferimento grafico

J




9. ALLA PLAYSTATION (I) (Cat. 5, 6, 7)

Amedeo e Berta stanno giocando alla playstation. Nel gioco ciascuno di loro deve
partire dal proprio pianeta e raggiungere quello dell'avversario utilizzando un
razzo. Entrambi i razzi viaggiano sempre alla stessa velocita.

Sullo schermo c'€ un cronometro che segna i minuti e i secondi di precedenti
partite e che non puod essere azzerato. Amedeo e Berta iniziano il gioco cliccando
nello stesso momento; percio, i razzi partono insieme e si incrociano a meta
strada quando il cronometro segna 10 minuti e 0 secondi. Il razzo di Amedeo
raggiunge il pianeta di Berta quando il cronometro segna 12 minuti e 15 secondi.

Quanti minuti e quanti secondi segnava il cronometro quando il razzo
di Berta é arrivato sul pianeta di Amedeo?

Quanti minuti e quanti secondi segnava il cronometro nel momento in
cui hanno cliccato per cominciare a giocare?

Spiegate come avete ragionato per trovare la risposta.

ANALISI A PRIORI
Compito matematico
Saper gestire le relazioni fra distanze e tempi in una situazione di velocita uniforme.

Appropriazione del compito
Capire che i due razzi partono nello stesso momento e che si incontrano a meta strada.

Capire che, viaggiando alla stessa velocita, il tempo che hanno impiegato a percorrere la seconda meta del tragitto deve essere
uguale a quello impiegato a percorrere la prima meta.

Possibili strategie

Dopo aver percorso meta strada, quando i due amici si incontrano, il razzo di Amedeo ha raggiunto il pianeta di Berta dopo 2
min e 15 s (12 min 15 s — 10 min), lo stesso tempo avra impiegato il razzo di Berta ad arrivare al pianeta di Amedeo. Quindi
anche il razzo di Berta arriva sul pianeta di Amedeo quando il cronometro segna 12 min e 15 s.

La strategia puo essere descritta a parole oppure rappresentata graficamente, ad esempio cosi:
A—- —-M -B

pianeta di Amedeo meta strada pianeta di Berta

punto di incontro 10 min il razzo di Amedeo arriva quando il

cronometro segna 12 mine 15 s,

11 tempo necessario per percorrere I’intero tragitto ¢ il doppio di 2 min e 15 s, quindi 4 min e 30 s.
11 cronometro al momento della partenza segnava la differenza fra 12 min e 15 e 4 min e 30 s, cioé 7 min e 45 s.

Oppure, dato che si sono incontrati a meta strada, erano partiti 2 min e 15 s prima dei 10 min segnati sul cronometro, percio
quando il cronometro segnava 7 min e 45 s.

Attribuzione dei punteggi

4

Risposte corrette “Il razzo di Berta ¢ arrivato quando il cronometro
segnava 12 minuti e 15 secondi e il cronometro alla partenza
segnava 7 minuti e 45 secondi” con procedimento ben argomentato,
in relazione a ciascuna delle due domande

Le due risposte corrette con spiegazione poco chiara

oppure la prima risposta corretta ¢ la seconda errata per un solo errore
nel calcolo, con spiegazione chiara e completa

Risposta corretta solo ad una domanda con spiegazione chiara
Risposta corretta ad una o ad

entrambe le domande senza alcuna

spiegazione oppure inizio di

ragionamento corretto

Incomprensione del problema

https://drive.google.com/drive/folders/1JEOAdLbR1V
Wzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link



https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1jE0AdLbR1VWzl-su4Zwne5w8bYr_m2Vw?usp=drive_link

"Alla Playstation” elaborato 1 cat. 5
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9. ALLA PLAYSTATION (I) (Cat. 5, 6, 7)

Amedeo e Berta stanno giocando alla playstation. Nel gioco ciascuno di loro deve
partire dal proprio pianeta e raggiungere quello dell'avversario utilizzando un
razzo. Entrambi i razzi 2z viaggiano sempre : alla stessa velocita.

Sullo_schermo cé _un_cronometro che segna i minuti e i secondl di precedenti
partlte e che non pub essere azgerato Amedeo e Berta Tmz—iano il gioco cliccando
nello s stesso momento percid, | razzi partono insieme e _si incrogallo Q_metd)
strada quando il cro cronometro segna_ 10 minuti e 0 sécondiy 1l razzo di Amedeo

raggiunge il pianeta di Berta  quando il Cr6nometno(se n§V12 minuti e 15 15 secondi.

Quanti minuti e quanti secondi segnava il cronometro quando il razzo
di Berta é arrivato sul pianeta di Amedeo? 1 ’] l;

Quanti minuti e quanti secondi segnava il cronometro nel momento in
Spiegate come avete ragionato per trovare le risposte
f‘:”

cui hanno cliccato per cominciare a giocare? 7! AN
9
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N
prima risposta corretta, seconda poco chiara e con una verifica sbagliata
J
A
Le risposte sono corrette e la giustificazione del procedimento, considerando la categoria, €
chiara e completa.
J
A
Se non ho male interpretato hanno dato due risposte, entrambe corrette, ma due.
J
A
Risposte corrette, ma la spiegazione alla prima risposta non evidenzia che i razzi vanno alla
stessa velocita e sono partiti insieme; la spiegazione alla seconda risposta € confusa
\_ J
( . . . . . . \
Le due risposte sono corrette ma con spiegazione poco chiara; nella prima parte della risposta
c'eé una deduzione errata (20'); l'errore € dovuto al fatto che il cronometro segna 10.00' a meta
strada e non si € tenuto conto del fatto che non €& stato azzerato all'inizio del gioco.
\_ J
(La rappresentazione riportata non & chiara; le risposte sono entrambe corrette ma la )
spiegazione € poco lineare. Sembra che si intersechino due ragionamenti differenti. Per la
giustificazione della seconda risposta vengono indicate le operazioni svolte ma sono
\formalizzate in modo sbagliato (flusso di pensiero con uguaglianze false) )
(Le risposte sono entrambe corrette, ma incomplete. E’ presente la giustificazione del )
procedimento solo per la seconda: € poco chiara e non ¢ lineare. Per la prima non c'e
giustificazione. Interessante il fatto che abbiano proposto due procedimenti risolutivi
\ diversi. )

Problema n.9 "Alla Playstation” elaborato 1
8 risposte

@ punteggio 4
@ punteggio 3
@ punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0




"Alla Playstation” elaborato 2 cat. 5 ( )
prima risposta corretta ma senza spiegazione, seconda non
_ corretta (pensa che la partenza sia al tempo 0)
T Ribp0stA \ /
: ( )
[eRTA | ARRWA |50 PaNeTal B AMEp D0 i CRoNOHETRG St A4 HINUTILE Risposta corretta ad una sola domanda e senza spiegazione. Il
VP problema non e stato compreso adeguatamente.
\_ J
21RISPaSTA 4 )
_ — - g e e prima risposta corretta senza spiegazione, seconda risposta
ENTRAHBL | PARTOND GOAN ONOMZTRO. SEGnA () MINUTL[E 8 Shad) non corretta senza spiegazione
SPEGD S 3
| | e A
o [Ra G onlafol inNizia M | EcieRe \L TEZT, Mol Lo PATIO M| catcaiio | AR
- risposte corrette, manca la spiegazione
GlcA |2 M\ € 'AO'II'Q AUTOMATICAHENTE. & 10 | TROVATO SOLLZIONE
Ll 4 \_ J
B ( )
Problema n.9 "Alla Playstation’ elaborato 2 Risposta 1 corretta ma senza spiegazione; risposta 2 errata e
8 risposte senza spiegazionil.
\_ J
® punteggio 4 . . \ . . h
® punteggio 3 La prima risposta e corretta ma non viene fornita nessuna
punteggio 2 giustificazione. La seconda risposta € sbagliata e non viene
@ punteggio 1 indicato nessun procedimento/ragionamento.
@ punteggio 0 > J

La prima risposta e corretta ma senza spiegazione, la seconda
e sbagliata. La spiegazione del procedimento nella seconda

domanda e generico e non fa capire i passaggi mentali.
\_




4 N\
\
Gw Iy -.u)ﬁj\ AN ,M\)\}, i prima risposta corretta, seconda risposta: il testo € meno curato di altri elaborati, ma c'e il disegno
' ] esplicativo (quindi potrebbe anche essere un 4)
@W&Q\i 1L Tf CL)C\ DIdE| ¢HE > <
AMEDEG [ | (‘)‘F\ A ) | , . s e . . L
i R Fi M\ (* NP FLLE Le risposte sono corrette e la giustificazione del procedimento € chiara e completa.
4 IHESRD] /V\Cu/"\ZN‘) ()1 X VANN() SEMPRE
AL LA SrESS A vaocmm 1AR‘B) YSEEE > <
G ARIDTOl IQRET T E !\ﬁ RI\MB\ ARR&\/ANO \
‘ [ ] | le due risposte corrette e motivate
ydEoN f\r\u\uTl = hur (55 _\,LC‘C\NDII - P
i \, J
4 )
Risposte corrette e spiegazione completa
\, J/
4 )
Le due risposte sono esatte e le spiegazioni sono chiare, con giustificazione del procedimento, cosi
come lo schema.
\, J/
. . g . . . R . . N\
(Entrambe le risposte sono corrette. La giustificazione della prima risposta e chiara. Il testo di
- | E L giustificazione della seconda risposta € poco lineare e un po' contorto, ma l'esattezza del
CUUA DG LEESNF T RA =2 B I NGONARE ragionamento emerge chiaramente dalla rappresentazione elaborata.
NQ 1L RSN SMET RiG | SIEGNA A L DO manel? > <
: ) TA ANV ERSAR . . . . . . . . .
i /\;‘“‘(‘ VQ’FL‘\_‘(‘ AL DD\Z/:N“Y"'E‘ :( A Rk Risposte corrette per entrambe con spiegazione chiara e disegno. Non viene pero sottolineato che il
s 2.4 N Sy ‘»:; oL il s L bt — o - N .
el e T A T e e B = Ak cronometro utilizzato € lo stesso per entrambi. |
pERICIS [T oo 2T TR [ FA 5345 . N
(= AW N i (L DTEMBO [ <HE[ LEGNAVA
14 - ALL KN AT AN .
L e ROM ETRO Lk B INSEEE N Problema n.9 "Alla Playstation” elaborato 3
- 7 risposte
E RTH
@ punteggio 4
" . " @ punteggio 3
A“a Pl8YStat|0n ' punteggio 2
@ punteggio 1
elabOI'atO 3 Cat. 6 @ punteggio 0

AM E Y)F:L)



"Alla Playstation” elaborato 4 cat. 6
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Problema n.9 "Alla Playstation" elaborato 4
B risposte

@ punteggio 4
® punteggio 3

punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0

1 risposta: corretta, ma non specifica che la velocita e uguale; 2 risposta: corretta,
anche se le operazioni sono solo descritte e non c'e rappresentazione grafica

Le risposte sono corrette ¢ la giustificazione del procedimento € chiara e completa.

non viene nominata la stessa velocita, ma darei comunque il punteggio pieno

Risposta corretta, ma spiegazione incompleta (non specifica che i razzi vanno alla
stessa velocita) alla prima risposta e completa alla seconda

Le due risposte sono esatte e le spiegazioni chiare, con giustificazione del
procedimento.

Entrambe le risposte sono corrette con spiegazioni chiare e complete.

Risposte corrette per entrambe con spiegazione incompleta: alcuni passaggi
mancano (differenza fra 12'15" -10'; spiegazione del perché fanno 10' -2'15") . Non
viene sottolineato che il cronometro utilizzato € lo stesso per entrambi.



"Alla
Playstation”

==mt Elaborato5
ERAms cot. 7

Problema n.9 "Alla Playstation" elaborato 5
8 risposte

@ punteggio 4
@ punteggio 3
@ punteggio 2
@ punteggio 1
@ punteggio 0
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« 1 risposta corretta; 2 risposta argomentazione finale poco chiara

* In questo elaborato gli studenti partono subito con la spiegazione
senza rispondere alla prima domanda, quindi non e chiaro se i razzi dei
due ragazzi arrivano nei reciproci pianeti allo stesso tempo e di
conseguenza quando lo fa quello di Berta. Per quanto riguarda la
seconda risposta la giustificazione é chiara, ma anche qui si parla solo
del razzo di Amedeo e non di Berta. Per cui direi che la risposta non e
completa. Probabilmente hanno sottinteso che entrambi i razzi
arrivavano allo stesso momento senza pero esplicitarlo per un errore di
distrazione.

» corrette le motivazioni, ma la prima risposta non e esplicitata
» Risposte corrette e spiegazione completa

« E'stata data risposta solo alla seconda domanda, che € esatta e la
spiegazione e chiara, con giustificazione del procedimento. Non
compaiono né risposta né procedimento riferiti al primo quesito.

« Manca una risposta esplicita alla prima domanda: la spiegazione del
ragionamento é chiara ma perde il focus sull'obiettivo-quesito.
Probabilmente il gruppo ha dato per scontato che la risposta fosse
stata fornita, considerato che era la piu immediata di questo quesito.
La seconda risposta e corretta e corredata da una spiegazione chiara
e completa.

« Laprimarispostanonc'e. La secondarisposta e spiegata in maniera
poco chiara. | ragazzi si sono fatti prendere dalla domanda piu difficile e
hanno trascurato quella piu facile.

Problema n.9 "Alla Playstation" elaborato 6
8 risposte

@ punteggio 4
® punteggio 3
@ punteggio 2
@ punteggio 1
® punteggio 0

"Alla Playstation”

elaborato 6 cat. 7




Qualche elemento
di osservazione sui
comportamenti
degli alunni, per
valutare la
dinamica della

classe.

* Da compilare durante la prova di simulazione.

* Questo € uno strumento che ci permette di raccogliere
con maggiore facilita la dinamica di classe nella
risoluzione di problemi ed € molto utile per valutare le
capacita organizzative della classe e delle interazioni
fra gli alunni, o fra i gruppi di alunni.

* Per compilare ilmodulo Google del questionario
dell'osservatore basta cliccare su questo link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-

NPu-l1Ah9gvEkOgRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform

* Puo essere compilato lo strumento di osservazione
anche in formato Documenti Google

https://docs.google.com/document/d/1PzglvitPyM3KCyw

HO-iUfMaff3dvn8by/edit



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-NPu-IAh9gvEkOqRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-NPu-IAh9gvEkOqRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-NPu-IAh9gvEkOqRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-NPu-IAh9gvEkOqRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfkLxv70h-NPu-IAh9gvEkOqRjucsre9vgcF1s1wKiucjVhCA/viewform
https://docs.google.com/document/d/1PzqJvftPyM3KCywHO-iUfMaff3dvn8by/edit
https://docs.google.com/document/d/1PzqJvftPyM3KCywHO-iUfMaff3dvn8by/edit
https://docs.google.com/document/d/1PzqJvftPyM3KCywHO-iUfMaff3dvn8by/edit
https://docs.google.com/document/d/1PzqJvftPyM3KCywHO-iUfMaff3dvn8by/edit

Nuove Indicazioni per
la scuola dell'infanzia e

OBIETTIVI GENERALI AL TERMINE DELLA SCUOLA primo ciclo di istruzione # |
PRIMARIA 2025

+ Collaborare positivamente con gli altri: lavorare insieme in
modo costruttivo, rispettando i diversi ruoli, esprimendo le
proprie idee e ascoltando quelle deqgli altri per raggiungere un ===
obiettivo comune.

» Partecipare a discussioni in modo costruttivo: intervenire in
una discussione di gruppo rispettando i tempi e i turni di
parola, ascoltando attivamente gli altri e formulando
Interventi pertinenti e rispettosi.

« Essere aperti a diverse idee e punti di vista: ascoltare e
considerare le idee e i punti di vista degli altri, anche quando
diversi dai propri, sviluppando una mentalita aperta e
tollerante.



COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

* Collaborare per trovare soluzioni
innovative: lavorare insieme ai compagni
per cercare nuove strategie e approcci
creativi nella risoluzione di problemi,
valorizzando il contributo di ciascuno

* Proporre sempliciidee e iniziative:
esprimere le proprie idee e proporre
semplici iniziative all'interno del contesto
scolastico, sviluppando cosi lo spirito di
iniziativa.

Competenze chiave europee

Competenze dal Profilo dello studente
al termine del primo ciclo di istruzione

Livello
)

Comunicazione nella madrelin-
gua o lingua di istruzione

Ha una padronanza della lingua italiana che gli consente di comprende-
re e produme enunciati e testi di una certa complessita. di esprimere le
proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse
situazioni.

Comunicazione nelle  lingue
straniere

E' in grado di esprimersi in lingua inglese a livello elementare (A2 del
Quadro Comune Europeo di Riferimento) e. in una seconda lingua eu-
ropea, di affrontare una comunicazione essenziale in semplici situazio-
ni di vita quotidiana. Utilizza la lingua inglese anche con le tecnologie
dell’informazione e della comunicazione.

w

Competenza matematica e com-
petenze di base in scienza e tec-
nologia

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per
analizzare dati e fatti della realta e per verificare I'attendibilita di anali-
si quantitative proposte da altri. Utilizza il pensiero logico-scientifico
per affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi. Ha
consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni
complesse.

4 | Competenze digitali

Utilizza con consapevolezza e responsabilita ke ecnologie per ricerca-
re, produrre ed elaborare dati e informazioni, per inkeragire con altre
persone, come supporto alla creativita e alla soluzione di problemi.

5 | Imparare ad imparare

Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed @
allo stesso tempo capace di ricercare e di organizzare nuove informa-
zioni. Si impegna in nuovi apprendimenti in modo autonomo.

6 | Competenze sociali e civiche

Ha cura e rispetto di sé e degli altri come presupposto di uno stile di
vila sano e corretto. E” consapevole della necessitd del rispetto di una
convivenza civile, pacificae solidale. Si impegna per portare a compi-
mento il lavoro iniziato, da solo o insieme ad altri.

7 | Spirito di iniziativa*

Ha spirito di iniziativa ed & capace di produrre idee e progetti creativi.
Si assume ke proprie responsabilita. chiede aiuto quando si trova in dif-
ficolta e sa fomire aiuto a chi lo chiede. E’ disposto ad analizzare se
slesso e a misurarsi con le novita e gli imprevisti.

8 | Consapevolezza ed espressione
culturale

Riconosce ed apprezza le diverse identita, Je tradizioni culturali e reli-
giose, in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

Si orienta nello spazio e nel empo e interpreta i sistemi simbolici e cul-
turali della societd

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime ne-
gli ambiti che gli sono piu congeniali: motori, artistici e musicali.

relativamente a:

9 | L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attivita scolastiche e/o extrascolastiche,

* Sense of initiative and entrepreneurship nella Raccomandazione europea e del Consiglio del 18 dicembre 2006




RUOLO DEL REFERENTE del progetto Rally Matematico

Promuovere, motivare, sostenere, organizzare, essere garante, coordinare gli insegnanti del suo Istituto

partecipare agli incontriiniziali e alle correzioni ufficiali delle prove

trasmettere ai docenti tutte le informazioni che arrivano dalla
sezione, viceversa, comunicare alla sezione eventuali variazioni
rispetto al numero degli alunni o altre problematiche

regolarizzare le quote per Uiscrizione delle classi, ritirare eventuale
materiale da diffondere fra i colleghi della scuola e inviare ai docenti
coinvolti ’”’analisi a priori “ delle due prove ufficiali

definire il giorno per svolgere la gara, unico per tutto Uistituto,
telnendo conto, per quanto possibile, delle diverse esigenze delle
classi

scaricare, stampare e preparare le copie dei problemi di ciascuna
prova: verificare che gli eventuali disegni siano chiari e corretti,
preparare almeno cinque copie di ciascun problema per ogni classe



6. consegnare le prove alle classi, possibilmente lo stesso giorno della
gara e vigilare durante lo svolgimento della gara, affinché vengano
rispettate le regole del Rally

7. ritirare tutti gli elaborati al termine della gara e verificare che su
ciascuno di essi sia riportato il codice corretto della classe

8. consentire ai docenti di fotografare o fotocopiare 'elaborato prodotto
dagli alunni, al fine di consentire loro una discussione in merito al
lavoro svolto

9. raccogliere gli elaborati di tutto Ulstituto e suddividerli per problema,
senza tener conto della classe; consegnare gli elaborati il giorno
stabilito per la correzione collettiva

10. verificare e consegnare alle classi i gadget e gli attestati da distribuire
agli alunni




E’ auspicabile che il REFERENTE

mantenga i rapporti con '’Associazione per avanzare
eventuali richieste

e che promuova all'interno dell’'Istituto incontri iniziali di
programmazione e finali di verifica, al fine di sensibilizzare
oli insegnanti alle tematiche proprie del Rally e consentire

un confronto sui risultati ottenuti.

https://www.ragiocando.net/wp-

content/uploads/2025/11/RUOLO-DEL-REFERENTE-
2026.pdf
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